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RANCANG BANGUN APLIKASI VEIN VIEWER SEBAGAI ALAT
PEMINDAI PEMBULUH DARAH VENA MENGGUNAKAN METODE

ADAPTIVE THRESHOLDING

Richi Dharmaputra Ojong

ABSTRAK

Pembuluh darah vena memegang peran yang penting dalam banyak prosedur
medis, seperti pengambilan sampel darah, penyisipan kateter, dan pemberian obat
intravena. Metode konvensional dalam pencarian pembuluh darah vena sering kali
melibatkan penggunaan mata manusia atau sentuhan langsung untuk menemukan
vena yang sesuai. Meskipun cara tersebut telah digunakan secara luas dalam
praktik medis, namun masih terdapat keterbatasan dalam hal akurasi dan efisiensi.
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah
aplikasi pemindai pembuluh darah atau Vein Viewer menggunakan algoritma
Adaptive Thresholding berbasis aplikasi desktop. Pada tahap perancangan, aplikasi
ini didesain untuk menerima input berupa gambar melalui kamera Near Infrared
(NIR). Setelah itu, algoritma Adaptive Thresholding akan digunakan beserta teknik
komputasi lainnya seperti Contrast Limited Adaptive Histogram Equalization
(CLAHE) dan Median Filter. Algoritma Adaptive Thresholding dipilih karena
kemampuannya untuk memisahkan antara latar belakang tangan dengan pembuluh
darah. Dalam tahap pengujian, aplikasi ini diuji dengan menggunakan dataset
yang terdiri dari berbagai gambar tangan dengan berbagai ukuran diameter tangan
dan ketebalan yang berbeda beda. Hasil pengujian menunjukkan peningkatan
visualisasi yang signifikan setelah melalui proses komputasi. Dengan adanya
aplikasi deteksi Vein Viewer ini, diharapkan mampu membantu memvisualisasikan
pembuluh darah secara efisien dan tidak menyakitkan atau membuat pasien/target
pemindaian merasa tidak nyaman saat proses pencarian pembuluh darah.

Kata kunci: Adaptive Thresholding, komputasi, pembuluh darah, Vein Viewer,
Vena.
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Design of Vein Viewer Application as a Vein Scanning Tool Using the Adaptive
Thresholding Method

Richi Dharmaputra Ojong

ABSTRACT

Blood Vessel has an important role in many medical procedures, such as blood
sampling, catheter insertion, and intravenous drug administration. Conventional
methods of locating veins often involve the use of the human eye or direct touch
to locate the appropriate vein. Although this method has been widely used in
medical practice, there are still limitations in terms of accuracy and efficiency.
Therefore, this research aims to design and build a blood vessel scanner application
or Vein Viewer using the Adaptive Thresholding algorithm based on a desktop
application. At the design stage, this application is designed to receive input in the
form of images via a Near Infrared (NIR) camera. Then, the Adaptive Thresholding
algorithm will be used along with other computational techniques such as CLAHE
and Median Filter. The Adaptive Thresholding algorithm was chosen because of
its ability to separate the background of the hand from the blood vessels. In the
testing phase, this application was tested using a dataset consisting of various
hand images with various hand diameters and different thicknesses. The test results
show a significant increase in visualization after going through the computational
process. With the Vein Viewer detection application, it is hoped that it will be able
to help visualize blood vessels efficiently and without causing pain or making the
patient/scan target feel uncomfortable during the process of searching for blood
vessels.

Keywords: Adaptive Thresholding, blood vessel, computing, Vein, Vein Viewer.
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