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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI  

MENGENAI LEGENDA TANAH LOT  

UNTUK ANAK-ANAK USIA 8-12 TAHUN 

 Yolanda 

ABSTRAK 

Tanah Lot merupakan salah satu destinasi wisata pura di Bali yang cukup 
mendunia. Terdapat banyak aspek yang membuat Tanah Lot menjadi alasan 
turis mancanegara maupun lokal mengunjunginya. Terlepas dari hal tersebut, 
legenda mengenai Tanah Lot masih sangat kurang diketahui oleh orang-orang 
terutama masyarakat lokal di Bali. Padahal legenda Tanah Lot mengandung 
berbagai unsur nilai kesastraan budaya, nilai-nilai moral, dan sebagai tonggak 
perkembangan agama Hindu di Bali. Media informasi yang ditujukan 
khususnya ke anak-anak masih sangat susah untuk dijangkau dikarenakan 
masih sangat minim padahal berbagai bentuk sastra mengenai peradaban Bali 
perlu dilestarikan. Maka dari itu diperlukan sebuah media yang membawakan 
legenda Tanah Lot untuk anak-anak. Harapannya agar anak-anak terutama 
yang merupakan bagian dari masyarakat lokal Bali mampu meningkatkan 
wawasan dan pengetahuannya mengenai legenda Tanah Lot. 
 
Kata kunci: Buku Ilustrasi, Tanah Lot, Anak-anak, Legenda, Bali 
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN  

ABOUT THE LEGEND OF TANAH LOT  

FOR 8-12 YEARS OLD KIDS 

Yolanda 

ABSTRACT (English) 

Tanah Lot is one of the world's most famous temple tourist destinations in 
Bali. There are many aspects that make Tanah Lot a reason for foreign and 
local tourists to visit it. Apart from this, the legend about Tanah Lot is still 
very little known by people, especially the local people in Bali. In fact, the 
legend of Tanah Lot contains various elements of literary, cultural, moral 
values and is a milestone in the development of Hinduism in Bali. Information 
media aimed especially at children is still very difficult to reach whereas 
various forms of literature regarding Balinese civilization need to be 
preserved. Therefore, we need a media that conveys the legend of Tanah Lot 
to children. The hope is that children, especially those who are part of the 
local Balinese community, will be able to increase their insight and 
knowledge about the legend of Tanah Lot. 
 
Keywords: Illustration Book, Tanah Lot, Children, Legend, Bali 
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