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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI CANANG DALAM

TRADISI AGAMA HINDU UNTUK REMAJA

(Ida Ayu Adya Priti Karuni)

ABSTRAK

Canang, sebagai sarana permohonan dan ekspresi keindahan dalam agama
Hindu, memiliki peran penting dalam berbagai ibadah dan upacara. Selain itu,
canang juga digunakan sebagai media pembelajaran agama sejak dini. Namun,
saat ini, terdapat kekurangan dalam media informasi yang dapat menjadi
jembatan dan referensi bagi remaja dalam memahami nilai-nilai agama melalui
canang, diketahui masih minimnya buku yang menarik minat baca remaja. Oleh
karena itu, pembuatan buku ilustrasi menjadi sangat relevan dikarenakan
bentuknya yang lebih menarik. Penelitian yang mendalam melalui wawancara
dan kuesioner diperlukan untuk mengumpulkan informasi yang tepat. Andrew
Haslam menciptakan metode perancangan yang menjadi acuan dalam
menentukan desain buku ilustrasi, melalui tahapan documentation, analysis,
expression, dan concept. Buku ini berisikan makna canang secara filosofis serta
bagaimana cara membuatnya yang disesuaikan dengan remaja rentang umur 10-
12 tahun. Diharapkan, buku ilustrasi ini dapat menjadi sumber belajar yang
efektif dan menarik bagi remaja, menghargai makna serta nilai yang terkandung
dalam canang dalam tradisi Hindu.

Kata kunci: Media Informasi, Canang, Remaja
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DESIGN OF A CANANG ILLUSTRATED BOOK IN

HINDU RELIGIOUS FOR YOUTH

(Ida Ayu Adya Priti Karuni)

ABSTRACT

Canang, as a means of supplication and expression of beauty in Hinduism,

has an important role in various worship and ceremonies. Apart from that,

canang is also used as a medium for religious learning from an early age.

However, currently, there is a lack of information media that can be a bridge
and reference for teenagers in understanding religious values through
canang. It is known that there is still a lack of books that attract teenagers’
reading interest. Therefore, making illustrated books is very relevant because
the form is more attractive. In-depth research through interviews and
questionnaires is necessary to collect proper information. Andrew Haslam
created a design method that becomes a reference in determining the design
of an illustrated book, through the stages of documentation, analysis,

expression and concept. This book contains the philosophical meaning of
canang and how to make it, which is adapted to teenagers aged 10-12 years.

It is hoped that this illustrated book can be an effective and interesting
learning resource for teenagers, appreciating the meaning and values

contained in canang in the Hindu tradition.

Keywords: Information Media, Canang, Teenager
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