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PERANCANGAN VFX AIR HUJAN  

DALAM ANIMASI 3D “TAKE AWAY” 

Michael Juan Reynara Putra 

ABSTRAK 

 

Perancangan efek visual dalam film animasi adalah salah satu elemen yang penting 

dalam membangun mood. Penggunaan teknik simulasi digital dalam membuat efek 

visual sangat membantu dalam menciptakan visual dan karakteristik yang realistis 

film animasi “Take Away”. Penggunaan teori Rain Effects for Mood dan teori hujan 

yang diolah dan menjadi parameter dalam membuat efek visual yang digunakan 

pada film animasi “Take Away” berjalan dinamis, disesuaikan, dan ditujukan untuk 

membangun mood tertentu yang bergaya realistis melalui visual berupa shot-shot 

dalam film. Penggunaan parameter-parameter tersebut yang disesuaikan dengan 

kebutuhan pada adegan shot-shot scene 13 yang terdapat air hujan dan mood yang 

ingin dibangun berhasil menghasilkan visual yang dapat membangun mood tertentu 

yang dinamis dan dapat mengikuti intensitas ketegangan adegan dalam scene 13. 

 

Kata kunci: efek visual, simulasi, air hujan, suasana hati 
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The Design of Rain VFX in 3D Animation “Take Away” 

Michael Juan Reynara Putra 

 

ABSTRACT (English) 

Designing visual effects in animated films is a crucial element in establishing the 

mood. The use of digital simulation techniques in creating visual effects 

significantly aids in producing the realistic visuals and characteristics of the 

animated film “Take Away.” The application of the Rain Effects for Mood theory 

and Rain theory, which are processed and used as parameters in creating the visual 

effects for the animated film “Take Away,” operates dynamically, adapted, and 

aimed at building a specific mood with a realistic style through visuals in the form 

of shots within the film. The use of these parameters, adjusted to the needs of the 

shots in scene 13 that involve rain and the mood intended to be created, successfully 

results in visuals that can establish a certain dynamic mood and can follow the 

intensity of the tension in the scene 13. 

 

Keywords: visual effect, simulation, rain, mood 
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