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 Audrey Joanna Kurniadi 

ABSTRAK 

Perancangan ini merupakan perancangan media visual buku ilustrasi yang 

membahas mengenai budi pekerti dan pelajaran moral untuk anak-anak di usia 3-5 

tahun. Data-data yang terdapat dalam laporan ini merupakan hasil dari proses 

pengumpulan data melalui berbagai sumber mulai dari e-jurnal, jurnal ilmiah, 

buku hingga artikel. Perancangan ini dilakukan dengan pendekatan kajian teori 

tipografi, ilustrasi, warna dan layout/grid. Kemudian, data-data yang telah 

terkempul dianalisis menggunakan metode ADDIE, yaitu terdiri dari Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation. Hasil analisis selanjutnya 

digunakan sebagai landasan perancangan media visual buku ilustrasi mengenai 

budi pekerti dan pelajaran moral untuk anak-anak yang ada di usia 3-5 tahun.  

Melalui perancangan ini, diharapkan mampu meningkatkan minat baca pada anak- 

anak di Indonesia dan mulai menanamkan nilai moral dan budi pekerti sejak usia 

dini supaya menjadi pribadi yang berkarakter baik di masa yang akan datang.  

 
Kata kunci: ilustrasi, budi pekerti, buku ilustrasi 
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VISUAL MEDIA DESIGN 

�"THE PRIMADONA DEER: 

 MORAL VALUES FOR CHILDREN" 

 Audrey Joanna Kurniadi 

ABSTRACT (English) 

This design is a visual media design for an illustrated book that discusses 
character and moral lessons for children aged 3-5 years. The data contained in 
this report is the result of a data collection process through various sources 
ranging from e-journals, scientific journals, books to articles. This design was 
carried out using a study approach to typography theory, illustration, color and 
layout/grid. Then, the data that has been collected is analyzed using the ADDIE 
method, which consists of Analysis, Design, Development, Implementation, 
Evaluation. The results of the analysis are then used as a basis for designing 
visual media for illustration books regarding character and moral lessons for 
children aged 3-5 years.  

Through this design, it is hoped that it will be able to increase children's interest 
in reading in Indonesia and start instilling moral values and character from an 
early age so that they become individuals with good character in the future.  

Keywords: illustrations, manners, illustrated books  
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