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LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini saya:

Nama : Surya Winata
NIM : 10120210105
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang :

Nama Perusahaan : PT. Indah Kiat Pulp and Paper

Divisi : Business Unit

Alamat : Tangerang Mill, JI. Raya Serpong Km.8
Periode magang : 15 Juli 2013 — 30 September 2013

Pembimbing lapangan : Chrisna Handayani

Laporan kerja magang merupakan hasil karya penulis sendiri, dan tidak
melakukan plagiat. Semua kutipan karya ilmiah orang lain atau lembaga lain yang
dirujuk dalam laporan kerja magang ini telah penulis sebutkan sumber kutipannya
serta saya cantumkan di Daftar Pustaka.

Jika kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan /penyimpangan baik
dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang,penulis
bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah kerja
magang yang telah saya tempubh.

Tangerang, 7 Oktober 2013

Surya Winata
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ABSTRAK

Kebutuhan manusia pada informasi hari demi hari semakin pesat dengan adanya
minat konsumen. Kebutuhan terhadap teknologi saat ini memang banyak diminati
dan menjadi daya tarik tersendiri pada semua kalangan namun khususnya pada
media cetak, seperti kertas tetap pada konsistensinya untuk menghasilkan sebuah
produk dan informasi di hati para penggermarnya. Cara untuk menarik konsumen
membeli produk yang dihasilkan suatu persuahaan adalah dengan cara
menghasilkan Desain yang baru dan berbeda dari yang lain. Untuk menghasilkan
Desain yang baru haruslah mampu berinovatif dan mampu bekerjasama dengan
Tim yang berada pada perushaan salah satunya dengan Divisi yang bekerja di
bidangnya hal ini membantu untuk menstabilkan suatu barang ataupun produk
yang dihasilkan. Desainer Grafis memiliki peran yang penting dalam mendesain
suatu produk untuk dapat direalisasikan dengan adanya kerjasama dan
pembahasan dengan tim atau divisi. Penulis melihat pentingnya seorang Desainer
Grafis dalam suatu perushaan untuk mendesain, menjual dan memasarkan produk
pada sebuah industri. Hal ini sangat dibutuhkan, untuk meningkatkan profit pada
perusahaan serta produk yang dihasilkan dapat dikenal pada masyarakat.

Kata kunci : Peran Desain Grafis dalam Mendesain untuk Penjualan dan
Pemasaran.
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KATA PENGANTAR

Terimakasih kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkatnya selama proses kerja
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setelah melakukan kerja magang selama tiga bulan. Laporan yang terdiri dari
empat Bab yaitu Bab Pendahuluan, Bab Gambaran Umum Perushaan, Bab
Pelaksanaan Kerja Magang, dan Bab Penutup.

Terbuatnya laporan kerja magang ini terlaksana atas bantuan dari berbagai
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penulis kesulitan untuk membuat laporan kerja magang ini.
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menerima penulis dan sudah menganggap penulis sebagai bagian dari
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4. Seluruh anggota keluarga dan relasi yang telah mendukung penulis.
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