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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT

Dengan ini saya

Nama : Edward Togu
NIM i 09120210240
Program Studi X Desain Komunikasi Visual

Menyatakan bahwa saya telah melaksanakan praktek kerja magang
Nama Perusahaan . KOMPAS GRAMEDIA
Divisi i Kompas Group of Magazine,
Ide Bisnis Editorial Department
Alamat i Gedung Kompas Gramedia,

JI. Panjang No. 8A, Kebon Jeruk,

Jakarta Barat 11530
Periode Magang X 6 Maret 2013 s/d 17 Mei 2013
Pembimbing Lapangan: Muhammad Yana

Laporan kerja magang ini merupakan hasil kerja saya sendiri tanpa plagiat,
Semua kutipan karya ilmiah orang lain maupun buku ataupun sebuah lembaga, telah
saya sebutkan sumber kutipannya serta saya cantumkan di Daftar Pustaka.

Jika dikemudian hari ditemukan adanya kecurangan, penyimpangan baik
dalam pelaksanaan kerja magang maupun penulisan laporan kerja magang, saya
bersedia menerima konsekuensi dinyatakan tidak lulus untuk mata kuliah kerja
magang yang telah saya tempuh.

Tangerang,....................2013

Edward Togu
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ABSTRAKSI

Untuk memenuhi syara galaman sebelum terjun dalam

dunia kerja, pe )uah perusahaan media
nulis melaksanakan
ah ‘Ide Bisnis’.

informasi dan

terkemuka yaitu
program
Majalah

inspirasi ten -menengah.
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Segala puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan YME, yang atas berkat dan

penyertaan-Nya, penulis mampu menyelesaikan laporan magang ini.

Laporan magang ini dikerjakan demi memenuhi salah satu syarat guna memperoleh
gelar sarjana Seni di Jurusan Desain Grafis Fakultas Seni dan Desain Universitas
Multimedia Nusantara. Penulis menyadari bahwa laporan magang ini bukanlah tujuan
akhir dari belajar karena belajar adalah sesuatu yang tidak terbatas. Terselesaikannya
laporan magang ini tentunya tak lepas dari dorongan dan uluran tangan berbagai
pihak.Oleh karena itu, tak salah kiranya bila penulis mengungkapkan rasa terima
kasih dan penghargaan kepada:

1. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech selaku dosen pembimbing, yang
dengan sabar telah meluangkan waktu untuk membimbing dan mengarahkan penulis.
2. Keluarga saya yang sangat banyak membantu saya.

3. Semua pihak yang telah banyak membantu saya dan tidak dapat saya sebutkan satu
persatu.

Semoga Tuhan membalas kebaikan dan ketulusan semua pihak yang telah membantu
menyelesaikan laporan magang ini. Semoga laporan magang ini dapat memberikan

manfaat dan kebaikan bagi banyak pihak.

Tangerang, Juli 2013

Edward Togu
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