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Puji dan syukur penulis hanturkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa. Atas 

rahmat dan karunia-Nya akhirnya laporan magang ini dapat tersusun dan selesai 

tepat pada waktu yang ditentukan. 

Penulis memilih “Peran Desainer Grafis dalam Artistik Tabloid Sinyal” sebagai 

judul dari laporan magang ini. Laporan ini merupakan rangkuman penulis selama 

melaksanakan praktek kerja lapangan pada Tabloid Sinyal Editorial Department 

yang dinaungi oleh Gramedia Group of Magazine. Selain itu menjadi salah satu 

pengalaman untuk penulis bekerja pada dunia pekerjaan sebenarnya serta menjadi 

salah satu syarat kelulusan akademik dalam mata kuliah internship semester 

delapan pada program studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas Seni dan Desain 

Universitas Multimedia Nusantara. 

 Selama melaksanakan praktek kerja magang ini, penulis banyak mendapat 

ilmu dan pengalaman berharga. Bantuan dan bimbingan tersebut banyak penulis 

dapatkan dari pihak Tabloid Sinyal dan Pihak Universitas Multimedia Nusantara. 

Oleh karena itu pada kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih 

kepada : 

1. Tuhan yaitu Allah SWT. Yang memberikan kemampuan, kesehatan dan 

kemudahan bagi penulis dalam menyelesaikan praktek kerja magang dan laporan 

magang ini. 

2. Ayah dan Ibu yang telah membantu secara moril dan materil yang sangat 

membantu dalam penyelesaian tugas akhir. Serta Kekasih yang membantu secara 
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moril dan memberikan semangat dalam menyelesaikan praktek kerja magang 
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penulis intuk melaksanakan praktek kerja magang di salah satu departemenya. 

6. Mas Bambang Irawan selaku Editor-in-Chief Tabloid Sinyal atas kesediaanya 

menerima penulis dalam melaksanakan praktek kerja magang di Tabloid Sinyal. 
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pelaksanaan kerja magang. 
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 Penulis sadar bahwa dalam penyusunan laporan kerja magang ini masih jauh dari 

kata sempurna. Maka penulis mengharapkan saran dan kritik yang sifatnya 

membangun, semoga hasil laporan magang ini dapat bermanfaat khususnya bagi 

penulis dan para pembaca. 

 

 

                                                                                          Penulis    

 

 

 

Tommy Ilham Prasetya 
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ABSTRAKSI 

 

Perkembangan teknologi terus berkembang setiap tahunnya. Hal ini dikarenakan 

teknologi tidak memiliki umur panjang dan manusia memiliki kecenderungan 

untuk terus berkembang. Semakin pesatnya perkembangan teknologi harus 

didukung oleh pengetahuan – pengetahuan yang akan diberikan kepada 

masyarakat luas sebagai calon konsumen. Maka Tabloid Sinyal menampilkan 

berita-berita teraktual mengenai perkembangan teknologi yang terfokuskan pada 

ponsel yang dimana memiliki keterikatan yang kuat oleh masyarakat. Kebutuhan 

akan ponsel tidak dapat dipungkiri dikarenakan manusia adalah makhluk sosial 

yang terus berinteraksi satu sama lain. Maka dalam perkembanganya, penulis 

melaksanakan kerja magang di Tabloid Sinyal sebagai Artistik agar pembaca 

dapat menikmati berita – berita teraktual dengan visual yang rapih dan menarik. 

 

Kata Kunci : Teknologi, Ponsel, Makhluk sosial, Tabloid Sinyal dan Artistik 
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