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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis haturkan kehadirat kepada Tuhan Yang Maha Esa atas
rahmat-Nya yang pada akhirnya laporan magang ini dapat tersusun dan selesai
tepat waktu. Kerja magang memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk
mengasah kemampuan yang berhubungan dengan aktifitas nyata dalam dunia
kerja. Penulis banyak mempelajari berbagai konsep dan teori untuk mendapat
solusi dari kendala yang ada didunia desain grafis saat membuat desain untuk
kebutuhan perusahaan dibidang fashion.

Kidnapped Ally adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang
fashion. Meningkatnya minat anak muda dalam memperhatikan penampilan
membuat Kidnapped Ally memanfaatkan kesempatan ini untuk memperkenalkan
produksi brand mereka. Namun agar terlihat berbeda dengan brand lainnya,
perusahaan ini membutuhkan desain yang tepat dan dapat menjadi ciri khas dari
perusahaan tersebut.

Penulis ‘mendapat banyak pengalaman dalam melakukan pekerjaan
magang, dari tahap mendesain hingga proses pengambilan foto. Pengalaman yang
didapat dalam kerja magang penulis susun dalam sebuah laporan kerja magang
yang berjudul “Peranan Desainer Grafis pada Brand Fashion Kidnapped Ally”
sebagai salah satu syarat kelulusan kerja magang di semester delapan ini.

Rampungnya penyusunan Laporan Magang ini tidak lain merupakan
bantuan dari berbagai pihak yang mendukung penulis dalam hal moril maupun
materil. Penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds, selaku Ketua Program Studi Jurusan

Desain  Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.

2. Ina Listyani Riyanto S.Pd., M.A, selaku dosen pembimbing magang,
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membantu memberikan banyak inspirasi dalam pembuatan ilustrasi,

4. Hairul Affandi S.T, selaku Head Production dalam membantu pembuatan

pola pakaian,

5. Keluarga tercinta yang selalu memberikan dukungan kepada penulis

selama menjalani proses kerja magang hingga selesai,

6. Semua pihak, baik yang secara langsung ataupun tidak langsung, telah

membantu penyusunan tugas akhir ini.

Penulis berharap laporan magang ini dapat berguna dan menginspirasi untuk siapa

saja yang membacanya.

Tangerang, 20 Juni 2013

Vanessa Lidya Laurance
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