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ABSTRAKSI

Desainer grafis merupakan salah satu profesi yang sedang mengalami
perkembangan yang cukup pesat. Peran seorang desainer grafis pada dasarnya
adalah sebagai penyampaian pesan visual yang berwujud teks dan gambar. Dalam
hal ini,seorang desainer grafis sangat membutuhkan peran teknologi.

Penulis telah menyelesaikan proses pelaksanaan magang sebagai staf
magang di Surya University bagian Center of Mobile, Micro and Nanotechnology
terhitung dari 01 Juli 2013 sampai dengan 30 September 2013. Selama proses
pelaksanaan magang, Penulis telah menerapkan ilmu yang didapat selama proses
perkuliahan ke dalam bentuk nyata di lapangan.
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