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PERANCANGAN BUKU INFORMASI SENJATA 

TRADISIONAL MANDAU MENURUT SUKU DAYAK BAHAU  

 (Michael Juan Gosal Hang) 

ABSTRAK 

Suku Dayak merupakan suku yang mendiami Pulau Borneo atau biasa disebut 

Kalimantan. Suku Dayak sendiri sudah lama ada dan menempati pulau 

tersebut. Suku Dayak terbagi atas berbagai rumpun, suku, dan etnis yang ada 

didalamnya. Dalam topik karya ilmiah ini, penulis akan mengangkat topik 

mengenai senjata tradisional Mandau dari metode dan teori yang digunakan 

pada penelitian ini menggunakan metode pencarian data kualitatif dan 

kuantitatif, serta melakukan pencarian data langsung ke narasumber ahli dari 

sisi masyarakat adat Suku Dayak Bahau di Kutai Barat dan sisi akademisi 

antropolog yang berada di Kota Samarinda, Kalimantan Timur. Suku Dayak 

Bahau yang berada di Kalimantan Timur dikarenakan memiliki begitu 

banyaknya nilai-nilai historis, budaya, sejarah, adat istiadat, seni, dan 

kehidupan sosial masyarakat. Dalam penelitian ini, penulis bertujuan dan 

berharap dapat melestarikan budaya yang ada melalui tulisan karya ilmiah, 

serta memberikan sebuah referensi bagi para akademisi yang ingin 

mempelajari tentang Mandau dan kekayaan budaya dari Suku Dayak Bahau.  

 

Kata kunci: Dayak Bahau, Mandau, Kalimantan 
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INFORMATION BOOK DESIGN TRADITIONAL 

WEAPON MANDAU ACCORDING TO BAHAU DAYAK  

 (Michael Juan Gosal Hang) 

ABSTRACT (English) 

The Dayak tribe is a tribe that inhabits the island of Borneo or commonly 

called Kalimantan. The Dayak tribe itself has long existed and occupied the 

island. The Dayak tribe itself is divided into various clumps, tribes, and 

ethnicities within it. In the topic of this scientific work, the author will raise 

the topic of traditional Mandau weapons from the methods and theories used 

in this research using qualitative and quantitative data search methods, as 

well as conducting direct data searches to expert sources from the side of the 

Dayak Bahau indigenous people in West Kutai and the side of anthropologist 

academics in Samarinda City, East Kalimantan. The Dayak Bahau tribe is 

located in East Kalimantan because it has so many historical values, culture, 

history, customs, art, and social life. In this research, the author aims and 

hopes to preserve the existing culture through scientific writing, as well as 

provide a reference for academics who want to learn about Mandau and the 

cultural wealth of the Dayak Bahau tribe. 

 

Keywords: Dayak Bahau, Mandau, Kalimantan  
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