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PERANCANGAN DAN VISUALISASI SET DAN PROPERTI
BERDASARKAN 3D CHARACTER PADA FILM PEDES ATAU

ENGGAK?
(Timotius Calvin Setianto)

ABSTRAK

Dalam sebuah produksi film, diperlukan rancangan visualisasi set dan juga properti
agar dapat menyampaikan pesan yang ingin disampaikan kepada penonton.
Perancangan visual desain tersebut dapat dibuat berdasarkan kejadian atapun
peristiwa yang sedang terjadi pada film, dan juga berdasarkan 3d character dari
setiap tokoh yang memiliki kontrol penuh dalam jalannya penceritaan. Dalam
penulisan laporan ini, penulis sebagai production designer akan menjabarkan alur
pekerjaan yang dilakukan dalam merancang visualisasi set dan properti dalam
sebuah film pendek yang berjudul Pedes atau Enggak?. Penulis menggunakan teori
3d character sebagai teori utama dalam melakukan penelitian. Adapun hasil
penelitian yang menunjukkan bahwa terdapat pengaruh dari pengembangan 3d
character dari sebuah tokoh pada film terhadap desain set dan juga pemilihan
properti yang digunakan. Adapun faktor-faktor dari 3d character yang terdiri dari
faktor fisiologi, sosiologi, dan juga psikologi yang dapat berperan penting terhadap
keputusan dalam merancang desain visual terhadap set dan properti pada film.

Kata kunci: Set, Properti, 3d character, Production designer
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DESIGNING AND VISUALIZING SETS AND PROPS BASED ON 3D
CHARACTERS IN THE SHORT FILM “PEDES ATAU ENGGAK?”

(Timotius Calvin Setianto)

ABSTRACT (English)

In a film production, visualization of sets and props is needed to deliver the message
to the audience. The visual design can be made based on events or incidents that
are happening in the film, or based on the 3D character from each character who
has full control along the story. In this report, the author as a production designer
will describe the flow of work in designing the visualization of sets and props in a
short film entitled Pedes atau Enggak?. The author uses 3D character theory as the
main theory. The research results show that there is an impact from the
development of the 3D character of a character in a film to the set design and also
the selection of props used. As for 3D characters consist of physiological,
sociological and psychological factors which can be an important role for the
decisions in designing visual designs for sets and props in films.

Keywords: Set, Property, 3d character, Production designer
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