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PERANCANGAN SETTING DAN PROPERTI MELALUI 
IDENTITAS KARAKTER PADA KARAKTER UJANG DI 

FILM MENGEJAR KEDER (2024) 

Angelie Kristie Sundah 

ABSTRAK 
 

Production designer dalam pembuatan film mempunyai tanggung jawab dalam 
merancang konsep visual lalu direaslisasikan hasil dari konsep visual yang telah 
disepakati. Dalam perancangan konsep artistik diperlukan pemahaman terhadap 
karakter. Karakter memiliki identitas yang menjadi komponen penting dalam 
menciptakan sebuah lingkungan dalam film. Setiap perancangan yang dibuat 
pastinya mempunyai tujuan, informasi hingga pesan yang ingin disampaikan. 
Film Mengejar Keder menceritakan tentang Ujang yang ingin mengejar impian 
masa kecilnya. Melalui perancangan konsep, penulis menganalisis karakter Ujang 
berdasarkan teori identitas persona dan penggunaan three dimensional character. 
Penulis mengaplikasikan analisis tersebut ke dalam perancangan setting gudang 
dan properti topeng mamang keder dan gambar mamang keder milik Ujang. 
Dalam film pendek Mengejar Keder, penulis menemukan bahwa pengaplikasian 
rancangan set dan properti bekerja dalam memperluas pengenalan akan karakter 
Ujang. 

 
Kata kunci: Production Designer, identitas, karakter, setting, properti 
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SETTING AND PROPERTY DESIGN THROUGH CHARACTER 
IDENTITY IN THE CHARACTER OF UJANG IN THE FILM 

MENGEJAR KEDER (2024) 

Angelie Kristie Sundah 
 
 

ABSTRACT (English) 
 
 

In film production, the production designer is responsible for designing the visual 
concept and then realizing the agreed-upon visual concept. Understanding the 
character is essential in designing the artistic concept. Characters have identities 
that are crucial components in creating a film's environment. Each design made 
has specific objectives, information, and messages to convey. The film "Mengejar 
Keder" tells the story of Ujang, who wants to pursue his childhood dream. 
Through concept design, the author analyzes Ujang's character based on persona 
identity theory and the use of three-dimensional character. The author applies this 
analysis in designing the warehouse setting and the props, including Ujang's 
"Mamang Keder" mask and drawing. In the short film "Mengejar Keder," the 
author finds that the application of set and prop design effectively enhances the 
introduction to Ujang's character. 

Keywords: Production Designer, identity, character, setting, props 
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