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PENERAPAN FLAT CHARACTER ARC PADA TOKOH ADI 

DALAM SKENARIO MENUNGGU CAHAYA FAJAR 

(Maulana Zachrie Gunasenjaya) 

 

 

ABSTRAK 

Cerita merupakan sesuatu yang sudah ada sejak awal sejarah manusia. Hal ini 

karena manusia merupakan homo narrans. Lewat cerita manusia bisa 

mengekspresikan dirinya. Salah satu elemen penting dalam sebuah cerita adalah 

karakter. Karakter adalah apa yang menghidupkan sebuah cerita. Tanpa karakter 

cerita bisa jatuh, tetapi sebuah cerita tidak langsung bagus hanya karena presensi 

karakter. Satu cara untuk memperkuat sebuah cerita adalah untuk menunjukkan 

karakter berubah dari poin A ke B. Hal ini dikenal dengan nama character arc, 

tetapi character arc tidak selalu berkisar pada karakter mengalami perubahan besar. 

Sebuah karakter bisa tetap sama dari awal sampai akhir, tetapi masih memiliki 

kekayaan dan kedalaman character arc pada umumnya. Hal ini dikenal dengan 

nama flat character arc. Dalam skripsi ini, penulis akan menjelaskan bagaimana 

caranya untuk membangun sebuah character arc yang menarik walaupun karakter 

tidak berubah banyak. Metode yang digunakan adalah metode kualitatif dengan 

menggunakan teori character arc oleh K.M Weiland. Dari hasil penelitian, bisa 

disimpulkan bahwa teori flat character arc dapat diaplikasikan dengan baik kepada 

skenario. Namun, pengaplikasian dibatasi oleh alur cerita yang non-linear. 

 

Kata kunci: cerita, karakter, skenario 
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APPLICATION OF FLAT CHARACTER ARC TO THE 

CHARACTER OF ADI IN THE SCREENPLAY “WAITING FOR 

THE MORNING LIGHT” 

(Maulana Zachrie Gunasenjaya) 

 

 

ABSTRACT (English) 

Stories are something that has existed since the beginning of human history. This is 

because humans are homo narrans. Through stories humans can express 

themselves. One of the important elements in a story is character. Characters are 

what bring a story to life. Without characters, stories can fail, but a story is not 

immediately good just because of the presence of characters. One way to strengthen 

a story is to show the character changing from point A to B. This is known as a 

character arc, but character arcs do not always revolve around characters 

experiencing major changes. A character can remain the same from beginning to 

end, but still have the richness and depth of a typical character arc. This is known 

as a flat character arc. In this thesis, the author will explain how to build an 

interesting character arc even though the character doesn't change much. The 

method used is a qualitative method using character arc theory by K.M Weiland. 

From the research results, it can be concluded that the flat character arc theory 

can be applied well to the screenplay. However, application is limited by the non- 

linear storyline. 

Keywords: character, screenplay, story 
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