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PERANCANGAN SHOT UNTUK MENGGAMBARKAN
INTENSITAS KONFLIK PADA FILM ANIMASI 2D

CORE CONFLICT
Jesselyn callista Canggra

ABSTRAK

Pesan yang ingin disampaikan melalui film animasi Core Conflict merupakan
bagaimana dua orang dapat terpecah belah karena adanya kontradiksi dalam prinsip
dan prioritas, meski memiliki niat yang sama baiknya. Hal tersebut dapat terlihat
pada adegan klimaks Core Conflict, yaitu perebutan Core antara Raksa dan Kaliyan.
Adegan klimaks merupakan momen di mana konflik berada dalam intensitas yang
paling tinggi, sehingga ketegangan bagi penonton akan semakin meningkat. Untuk
menggambarkan meningkatnya intensitas konflik tersebut, salah satu aspek yang
penting untuk diperhatikan merupakan perancangan shot pada tahap praproduksi,
yaitu storyboarding. Storyboard menggunakan banyak terminology sinematografi
dalam perancangannya. Untuk memahami aspek sinematografi tersebut, penulis
menggunakan berbagai sumber literatur ketika merancang shot-shot yang akan
digunakan. Begitu pula dengan aspek lain yang dapat membantu penggambaran
konflik, ketegangan, dan adegan perkelahian antartokoh. Berdasarkan sumber-
sumber tersebut, ditemukan bahwa pemilihan shot yang dapat menunjukkan emosi
karakter dan pergerakan karakter sesuai dengan sinematografi yang sesuai dapat
meningkatkan intensitas konflik. Sinematografi tersebut mencakup pilihan type of
shot, camera angle, pergerakan kamera, komposisi, dan teknik-teknik kamera yang
ditujukan untuk adegan perkelahian. Dengan begitu, diharapkan ketegangan saat
konflik dan pesan di baliknya dapat sampai kepada penonton. Penulisan ini juga
diharapkan dapat membantu pembaca dalam menentukan shot yang dapat
menggambarkan intensitas konflik.

Kata kunci: Core Conflict, perancangan shot, konflik
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DESIGNING SHOTS TO DEPICT INTENSITY OF CONFLICT

IN 2D ANIMATION FILM CORE CONFLICT
Jesselyn Callista Canggra

ABSTRACT

The message that wants to be conveyed through the animation film Core Conflict is
how people’s relationships can collapse as a result of differences in principle and
priority, even if the parties involved have the same good intentions. The intended
message is mainly depicted in the climax scene in Core Conflict, where Raksa and
Kaliyan are fighting for the Core of Life. Climax scenes are the moments when the
conflict in the film is at its peak of intensity, which results in heightened suspense
for the audience. To depict the intensity of conflict, one of the important aspects is
shot design in the preproduction stage of the film, more specifically storyboarding.
Storyboard uses a lot of terminologies usually found in cinematography. To better
understand the aspects of cinematography, the writer uses various literary sources
when designing the shots for Core Conflict. Other aspects that could help in
depicting conflict, suspense, and fight scenes are also studied through various type
of literature. Based on the sources, it is found that shots that uses the right choices
of cinematography and can show the characters’ emotions and movements can
heighten the conflict in the film. The cinematography includes the type of shot,
camera angle, camera movement, composition, and camera techniques that are
specified for fight scenes.Therefore, the suspense in the climax scene and the
message behind it can be communicated clearly to the audience. Aside from that,
the writer also hopes to help the readers in designing shots that could depict the
intensity of conflict.

Keywords: Core Conflict, shot design, conflict
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