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PERANCANGAN WEBSITE PERSIAPAN KARIR SEBAGAI

FREELANCE ILLUSTRATOR DI JABODETABEK

(Karina Theresia Tandella)

ABSTRAK

Freelance illustrator adalah profesi yang memecahkan masalah melalui
ilustrasi dan tidak terikat secara kontrak full-time dengan suatu perusahaan.
Profesi sebagai freelance illustrator merupakan salah satu prospek yang
bagus dan memiliki banyak peminat di bidang kreatif. Namun, terdapat
banyak freelance illustrator yang belum mengetahui cara mempersiapkan
karir dan mengembangkan nilai karyanya sehingga kesulitan untuk menjual
karya pada pasar ilustrasi. Sebagian besar freelance illustrator di Indonesia
memiliki pendapatan bulanan di bawah UMR Jabodetabek, sehingga dapat
berakibat pada menurunnya tingkat kesejahteraan masyarakat. Melihat
adanya permasalahan ini, penulis mengajukan perancangan website untuk
persiapan Karir sebagai freelance illustrator di Jabodetabek. Pengumpulan
data dilakukan oleh penulis menggunakan metode kualitatif dan kuantitatif,
yaitu wawancara, focused group discussion, studi eksisting, studi referensi,
dan penyebaran kuesioner. Berdasarkan wawancara dengan para ahli dan
target audiens, media yang dibutuhkan oleh freelance illustrator untuk
mengakses informasi terkait persiapan karir adalah website. Maka dari itu,
penulis menggunakan metode perancangan Design Thinking oleh Interaction
Design Foundation yang cenderung berpusat pada pengguna dalam
merancang website. Hasil dari perancangan ini adalah website berjudul
IllustWorld yang bersifat informatif sekaligus menyenangkan bagi ilustrator
pemula, khususnya di Indonesia.

Kata kunci: freelance illustrator, website, persiapan karir

vii
Perancangan Website Persiapan..., Karina Theresia Tandella, Universitas Multimedia Nusantara



INFORMATION MEDIA DESIGN FOR CAREER
DEVELOPMENT AS A FREELANCE ILLUSTRATOR IN

JABODETABEK

(Karina Theresia Tandella)

ABSTRACT (English)

The profession of a freelance illustrator involves problem-solving through
illustrations and isn't confined by a full-time contract with a company. Being
a freelance illustrator holds promising prospects and attracts numerous
enthusiasts in the creative field. However, many illustrators lack the know-
how to prepare their careers and enhance the value of their work, making it
challenging to sell their creations in the illustration market. Most freelance
illustrators in Indonesia earn a monthly income below the Jabodetabek UMR,
potentially leading to a decrease in societal welfare levels. Recognizing this
issue, the author proposes a website design aimed at preparing careers for
freelance illustrators in Jabodetabek. Data collection was conducted by the
author using both qualitative and quantitative methods, including interviews,
focused group discussions, existing studies, reference studies, and
distributing questionnaires. Based on interviews with experts and target
audiences, it was determined that freelance illustrators require a media
platform, specifically a website, to access information related to career
preparation. Therefore, the author employed the Design Thinking method by
Interaction Design Foundation, which focuses on user-centered designs. The
outcome of this design process is a website titled IllustWorld, aiming to be
both informative and enjoyable for budding illustrators, especially those in
Indonesia.

Keywords: freelance illustrator, website, career development
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