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PERANCANGAN SISTEM PROTOTYPE LOGISTIC BERBASIS 

WEB DENGAN METODE ERP PADA PT WINEX AQUA 

 Erick Extrada 

ABSTRAK 

 

 Teknologi merupakan sebuah kecanggihan buatan yang sudah mempermudah banyak hal 

yang ada di dunia ini, dengan adanya perkembangan teknologi yang ada sekarang banyak 

industri-indusrti yang semakin meningkat. Salah satunya teknologi website yang dapat kita 

kendalikan untuk dapat mempermudah pekerjaan yang dikerjakan. PT WINEX tentunya 

memiliki proses bisnis sendiri dalam pengerjaanya. Dari banyaknya proses bisnis yang 

dimiliki tentunya terdapat permasalahan yang dialami dalam pelaksanaanya, beberapa 

sistem yang dimiliki oleh perusahaan masih bersifat manual yang dapat menimbulkan 

kesalahan sewaktu-waktu saat pengerjaan dilakukan. Metode Agile memberikan susunan 

rancangan yang tepat pada sistem yang akan dibuat, metode ini juga cocok pada projek 

jangka pendek ataupun jangka cepat yang akan dibuat pada penelitian kali ini. Pada sistem 

gudang akan sering berubah karena adanya tambahan fitur baru maka metode ini akan 

cocok dalam implementasi pada sistem yang akan dibuat. Hasil dari penelitian kali ini 

merupakan sebuah sistem yang berbentuk website yang sudah dirancang sedemikian rupa 

sehingga fitur-fitur yang ada pada sistem ini menunjang kegiatan pergudangan yang 

dilakukan oleh PT WINEX.Rancangan sistem berbasis web ini memungkinkan segala 

pengerjaan secara manual berubah menjadi pengerjaan berbasis sistem. Perpindahan sistem 

manual menuju sistem digital yang lebih modern membuat bnayak aktivitas yang dilakukan 

selama pengerjaan menjadi lebih cepat dan tentunya juga tertruktur. 

 

Kata kunci: Agile, Development, Framework, Manual, Website 
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DESIGNING A WEB BASED PROTOTYPE LOGISTICS 

SYSTEM WITH ERP METHOD AT PT WINEX AQUA 

Erick Extrada  

ABSTRACT (English) 

 

Technology is an artificial sophistication that has facilitated many things in this world, with 

the development of technology that exists now many industries are increasing. PT WINEX 

certainly has its own business process in the process. Of the many business processes 

owned, of course, there are problems experienced in its implementation, some systems 

owned by the company are still manual which can cause errors at any time when the work 

is done. The Agile method is a method used for incremental development that focuses on 

rapid development. Agile development is often also referred to as a framework because in it 

there are indeed various methods that can be used as needed. The Agile method provides 

the right design arrangement for the system to be created, this method is also suitable for 

short-term or fast-term projects that will be made. The result of this research is a system in 

the form of a website that has been designed in such a way that the features in this system 

support warehousing activities carried out by PT WINEX. The design of this web-based 

system allows all manual work to be turned into system-based work. The move of the 

manual system to a more modern digital system makes the number of activities carried out 

during the work faster and of course also structured. 
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