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  Proses Pembuatan Komik Interaktif “Bertaruh Nasib Demi 

Pengantaran Paket Secepat Kilat” 

 (Amelia Septika) 

 

ABSTRAK 

 

Komik Interaktif “Bertaruh Nasib Demi Pengantaran Paket Secepat Kilat”  

merupakan karya inovatif jurnalistik yang menyajikan informasi atau berita 

berbasis komik yang dikemas dengan multimedia interaktif. Karya ini dibuat 

dengan tujuan untuk meningkatkan minat audiens dalam membaca berita melalui 

medium dan visual yang menarik dan interaktif. Selain itu, karya ini juga dapat 

menjadi salah satu inovasi terbaru di dunia jurnalistik dalam mengembangkan 

produk berita yang mampu memberikan pemahaman sekaligus keterlibatan 

pembaca dalam memahami isu yang sedang terjadi khususnya tentang isu 

kehidupan kurir ekspedisi di Kota Tangerang yang mengalami ketidakadilan dalam 

pekerjaan sebagai paket kurir. Pengangkatan topik yang dikemas menjadi komik 

interaktif ini diharapkan dapat memberikan pemahaman terhadap isu yang 

digambarkan melalui berita format komik interaktif serta menjadi solusi kepada 

masyarakat yang mengalami ketidakadilan dalam bekerja. Dalam merancang karya 

komik interaktif ini, penulis menggunakan metode berita interkatif yang 

disesuaikan dengan minat aktivitas masyarakat saat ini. Pemilihan medium ini juga 

selaras dengan prinsip jurnalistik dalam menyebarkan informasi, yakni 

meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap isu-isu tertentu, menambah 

pengetahuan masyarakat, dan memahami isu yang digambarkan melalui komik 

interaktif. 

 

Kata kunci: interaktif, kehidupan kurir, komik, kurir 
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Process of Making an Interactive Comic “Betting on Fate for 

Lightning-Fast Delivery”  

 (Amelia Septika) 

 

ABSTRACT 

 

"Betting on Fate for Lightning-Fast Delivery" is an innovative journalistic 

comic that presents information or news through an interactive multimedia 

comic format. This creation aims to enhance audience interest in news 

consumption by using appealing and interactive visuals and media. 

Furthermore, it represents one of the latest innovations in journalism, 

developing news products that not only inform but also engage readers in 

understanding current issues, particularly concerning the life challenges 

faced by courier service workers in the city of Tangerang who experience 

injustices in their job roles. By transforming the topic into an interactive 

comic, it is hoped to foster understanding of the depicted issues and offer 

solutions to those experiencing unfair work conditions. In designing this 

interactive comic, the author has utilized interactive news methods tailored 

to the current interests and activities of the public. The choice of this medium 

aligns with journalistic principles of spreading information—increasing 

public awareness of specific issues, enhancing community knowledge, and 

understanding issues depicted through the interactive comic 

 

Keywords: comic, courier, courier life, interactive. 
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