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PERANCANGAN ENVIRONMENT UNTUK MENUNJUKKAN
EMOSI TOKOH TERHADAP KENANGANNYA DALAM
FILM ANIMASI 2D “LINE OF MEMORIES”

(Muhammad Rizqi Azani)
ABSTRAK

Environment dalam film merupakan hal yang penting untuk memberikan tempat
kepada para tokoh untuk meragakan adegan mereka, selain memberikan tempat
kepada tokoh environment dapat memberikan suasana kepada para penonton untuk
memperlihatkan suatu peristiwa. Tujuan dari perancangan film animasi “Line of
Memories” untuk mengetahui suasana pada environment untuk dapat
merepresentasikan emosi tokoh dari film ini. Pada penelitian ini akan menggunakan
metode kualitatif serta teori yang akan digunakan adalah teori World Building
sebagai teori utama dan teori pendukung Visual Metaphor dengan begitu untuk
mengetahui environment yang dibuat dapat membantu dalam memberikan suasana
kepada para tokoh yang ada dalam film “Line of Memories”. Dengan penelitian ini
bisa memberikan gambaran maupun refenrensi kepada penulis lainnya yang tertarik
dengan topik environment.

Kata kunci: environment, film, world building, visual metaphor
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DESIGNING ENVIRONMENT TO PORTRAY CHARACTER
EMOTIONS IN RELATION TO THEIR MEMORIES IN THE 2D
ANIMATED FILM “LINE OF MEMORIES”

(Muhammad Rizqi Azani)

ABSTRACT

The environment in a film is crucial for providing a setting for the characters to
perform their scenes. In addition to offering a place for the characters, the
environment can convey the atmosphere to the audience, illustrating an event. The
goal of designing the animated film “Line of Memories" is to knowing how the
environment's atmosphere can represent the emotions of the characters in the
film. This research will employ qualitative methods and will utilize World
Building theory as the primary theory, supported by Visual Metaphor theory. This
approach aims to determine how the created environment can help convey the
atmosphere to the characters in "Line of Memories."” This research can serve as a
reference for other writers interested in the topic of environment in films.

Keywords: environment, film, world building, visual metaphor
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