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PERANCANGAN SISTEM BERBASIS PROTOTYPE WEB 

MENGGUNAKAN METODE ERP MODUL INVENTORY 

PADA PT LANDAK AGUNG SEJAHTERA 

 (Alfredo Dicky) 

ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi pada zaman sekarang sudah berkembang dengan pesat yang 

berdampak pada semua aspek ataupun bidang dari kehidupan manusia, tak terkecuali pada 

bidang bisnis. Bidang bisnis sendiri adalah salah satu cara manusia untuk bertahan hidup. 

Dalam proses bisnisnya sendiri, bidang bisnis juga memerlukan sebuah teknologi agar bisnis 

tersebut dapat secara penuh mengintegrasikan seluruh bisnis mereka agar lebih 

terotomatisasi. Menggunakan sistem yang menerapkan sistem Enterprise Resource Planning 

sendiri adalah salah satu caranya, sebab dengan adanya teknologi ERP dapat membantu 

keberlangsungan bisnis. Salah satu contohnya adalah PT Landak Agung Sejahtera yang 

masih menggunakan sistem pencatatan data secara manual untuk bidang transaksi, 

pengeluaran modal dan juga inventory pada perusahaannya yang menyebabkan beberapa 

permasalahan seperti, human error, ketidakakuratan data, serta kehilangan data, oleh karena 

itu adanya kebutuhan membuat sistem untuk dapat menghindari permasalahan tersebut. 

Untuk mengatasi permasalah tersebut, akan diberikan solusi yaitu merancang sebuah sistem 

berbasis web yang menggunakan metode ERP modul inventory yang akan dipusatkan untuk 

transaksi atau penjualan, pengeluaran modal dan inventory pada PT Landak Agung Sejahtera. 

Sistem tersebut akan dirancang dengan menggunakan metode Agile. Untuk tools yang akan 

digunakan adalah Visual Studio Code sebagai code editor dan XAMPP sebagai web server. 

Bahasa pemrograman yang akan digunakan adalah PHP, JavaScript, Laravel sebagai 

framework dan MySQL sebagai database dari data perusahaan. Hasil yang didapat dari 

perancangan sistem berbasis web ini adalah sistem dapat membantu permasalahan dari PT 

Landak Agung Sejahtera dalam mengatasi masalah-masalah yang dialami. Sistem berbasis 

web yang menggunakan metode ERP akan memudahkan PT Landak Agung Sejahtera dalam 

melakukan pendataan terkait data transaksi atau penjualan, pengeluaran modal untuk 

perusahaan dan inventory serta dapat membuat laporan dari pendapatan dan pengeluaran 

modal perusahaan agar dapat lebih terotomatisasi dibandingkan dengan cara manual yang 

sebelumnya diterapkan. 

Kata kunci: Agile, ERP,  Inventory, Pengeluaran Modal, Transaksi 
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WEB-BASED PROTOTYPE SYSTEM DESIGN USING 

INVENTORY MODULE ERP METHOD AT PT LANDAK AGUNG 

SEJAHTERA 

 (Alfredo Dicky) 

 

ABSTRACT (English) 

 

The development of technology today has grown rapidly which has an impact on all 

aspects or fields of human life, including the business sector. The business field itself is one 

way for humans to survive. In its own business process, the business field also requires 

technology so that the business can fully integrate its entire business to be more automated. 

Using a system that implements the Enterprise Resource Planning system itself is one way 

because ERP technology can help business continuity. One example is PT Landak Agung 

Sejahtera which still uses a manual data entry system for transactions, capital expenditures, 

and also inventory in the company which causes several problems such as human error, data 

inaccuracies, and data loss, so there is a need to create a system to avoid these problems. To 

overcome these problems, a solution is given, namely designing a web-based system that uses 

the ERP module inventory method that will be centralized for transactions or sales, capital 

expenditures, and inventory at PT Landak Agung Sejahtera. The system will be designed 

using the Agile method. The tools that will be used are Visual Studio Code as a code editor 

and XAMPP as a web server. The programming language that will be used is PHP, Laravel 

as a framework, and MySQL as a database of company data. The results obtained from 

designing this web-based system show that the system can help the problems of PT Landak 

Agung Sejahtera in overcoming the problems experienced. A web-based system that uses the 

ERP method will make it easier for PT Landak Agung Sejahtera to collect data related to 

transaction or sales data, capital expenditures for the company, and inventory and can make 

reports on the company's income and capital expenditures so that they can be more 

automated than the manual method previously applied. 

Keywords: Agile, Capital Expenditures,  ERP, Inventory, Transactions 
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