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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI UNTUK
MEMPERKENALKAN BUDAYA SUKU BADUI (BADUY)

LUAR UNTUK ANAK SEKOLAH DASAR

(Risya Allisha Bachri)

ABSTRAK

Kemajuan teknologi dan globalisasi telah membawa dampak yang
signifikan terhadap anak-anak sekolah dasar, hal ini menyebabkan minat
siswa sekolah dasar terhadap kebudayaan Indonesia yang cenderung rendah,
sehingga motivasi mereka untuk memahami materi kebudayaan yang
diajarkan di sekolah pun menurun. Suku Badui (Baduy) Luar, sebagai suku
yang hidup secara sangat tradisional di pedalaman hutan Banten, Indonesia,
menjadi pilihan yang relevan untuk dijadikan fokus perancangan buku
ilustrasi. Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang sebuah buku ilustrasi
yang bertujuan untuk memperkenalkan budaya Suku Badui (Baduy) Luar
kepada anak-anak sekolah dasar. Melalui buku ilustrasi yang dirancang,
diharapkan anak-anak sekolah dasar dapat mengenal dan memahami nilai-
nilai kehidupan tradisional serta kearifan lokal yang dimiliki oleh Suku
Badui (Baduy) Luar. Metode pengumpulan data yang dilakukan dalam
perancangan ini adalah dengan melakukan wawancara, Focus Group
Discussion (FGD), kuesioner, studi eksisting, dan studi referensi.
Sedangkan metode perancangan yang digunakan adalah metode book
design. Diharapkan bahwa buku ilustrasi yang dirancang dapat menjadi
solusi yang efektif dalam menyeimbangkan pengaruh modernisasi dengan
pemahaman dan penghargaan terhadap budaya serta nilai-nilai lokal, serta
memberikan kontribusi positif dalam upaya pelestarian keberagaman
budaya di Indonesia.

Kata kunci: Badui, Informasi, Budaya
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DESIGNING AN ILLUSTRATED BOOK TO INTRODUCE
THE CULTURE OF THE BADUI TRIBE (BADUY) OUTSIDE

FOR PRIMARY SCHOOL CHILDREN

(Risya Allisha Bachri)

ABSTRACT (English)

Technological advances and globalization have had a significant impact on
elementary school children, this has caused elementary school students’
interest in Indonesian culture to tend to be low, so that their motivation to
understand the cultural material taught in school has decreased. The Badui
(Baduy) Luar tribe, as a tribe that lives very traditionally in the interior of
the forests of Banten, Indonesia, is a relevant choice to be used as the focus
for designing an illustration book. This final assignment aims to design an
illustrated book that aims to introduce the culture of the Outer Badui Tribe
to elementary school children. Through the designed illustrated book, it is
hoped that elementary school children will be able to recognize and
understand the values of traditional life and local wisdom possessed by the
Outer Badui Tribe. The data collection method used in this design is by
conducting interviews, Focus Group Discussions (FGD), questionnaires,
existing studies, and reference studies. Meanwhile, the design method used
is the book design method. It is hoped that the illustrated book designed can
be an effective solution in balancing the influence of modernization with
understanding and respect for local culture and values, as well as making a
positive contribution to efforts to preserve cultural diversity in Indonesia.

Keywords: Badui, Information, Culture
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