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PENERAPAN PSIKOLOGI WARNAMELALUI KOSTUM

UNTUKMENGGAMBARKAN KARAKTER RAKA PADA

FILM BERSANDIWARA DI BALIK LAYAR

(Monica Gabriela David Richard)

ABSTRAK

Dalam sebuah produksi film production designer memiliki peran yang penting
dalam mendesain set, properti, rias, busana guna memvisualisasikan narasi dan
visi sutradara. Untuk menghidupi sebuah cerita juga diperlukan adanya beberapa
aspek artistik seperti properti, tata rias, busana, palet warna dan lain lain.
Bersandiwara di Balik Layar menceritakan kisah Raka dimana ia dikekang dan
dituntut oleh ibunya untuk menjadi tulang punggung keluarga meski umurnya
masih sangat kecil. Selain itu Raka tidak menyukai pekerjaan yang ia kerjakan
namun ia tidak memiliki keberanian untuk mengutarakan perasaannya karena
ibunya yang selalu memiliki alasan. Penulis membatasi tulisan dengan hanya
membahas aspek kostum pada scene 1,3,4 dan 6. Tujuan penulis melakukan
penelitian ini adalah untuk mencari tahu bagaimana penerapan psikologi warna
melalui kostum dapat menggambarkan karakter Raka pada film Bersandiwara Di
Balik Layar dan mendukung pesan cerita. Untuk mendukung penulisan ini,
penulis juga menggunakan beberapa teori yang dibagi menjadi 2, yaitu teori
utama dan teori pendamping. Teori utama yang dipergunakan adalah teori
production designer, teori warna, teori kostum, dan teori karakter. Sedangkan
untuk teori pendamping yang dipergunakan adalah teori psikologi warna, teori
tiga dimensi karakter, dan teori character arc.

Kata kunci: Production Designer, Kostum, Psikologi Warna, Bersandiwara di
Balik Layar
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APPLICATION OF COLOR PSYCHOLOGY THROUGH

COSTUME TO DEPICT THE CHARACTER OF RAKA IN THE

FILM BERSANDIWARA DI BALIK LAYAR

(Monica Gabriela David Richard)

ABSTRACT (English)

In a film production, the production designer plays an important role in designing
sets, properties, makeup, and costumes to visualize the narrative and the
director's vision. To bring a story to life, several artistic aspects are required, such
as props, makeup, costumes, color palettes, and others. _Putting on an Act Behind
the Scenes_ tells the story of Raka, where he is constrained and demanded by his
mother to become the family's breadwinner despite his very young age.
Additionally, Raka dislikes the work he does, but he does not have the courage to
express his feelings because his mother always has reasons. The writer limits the
writing by only discussing the costume aspect in scenes 1, 3, 4, and 6. The
author's purpose in conducting this research is to find out how the application of
color psychology through costumes can depict Raka's character in the film
_Putting on an Act Behind the Scenes_ and support the story's message. To
support this writing, the author also uses several theories divided into two
categories: main theories and supporting theories. The main theories used are the
production designer theory, color theory, costume theory, and character theory.
Meanwhile, the supporting theories used are color psychology theory,
three-dimensional character theory, and character arc theory.

Keywords: Production Designer, Costume, Color Psychology, Bersandiwara di
Balik Layar
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