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PERANCANGAN ULANG UI/UX WEBSITE AQUAIR 

 (Violetta Stefanus Putri) 

ABSTRAK 

Aquascape merupakan sebuah seni mendekorasi dalam sebuah akuarium 

dengan menggunakan bahan seperti bebatuan, kayu, dan tanaman air. Di 

Indonesia aquascape sudah menjadi hobi yang banyak digemari masyarakat, 

hal ini menjadikan peluang bagi sebagian orang untuk membuka usaha atau 

jasa seperti yang telah dilakukan oleh Aquair. Aquair sendiri merupakan 

sebuah perusahaan penyedia jasa pembuatan aquascape, paludarium, 

terrarium, dan segala hal yang berhubungan dengan alam. Saat ini, Aquair 

memiliki beragam media yang digunakan untuk menyebarkan informasi dan 

promosi. Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak Aquair, website 

memiliki fitur jasa dan produk yang tidak berfungsi sehingga konsumen tidak 

mendapatkan respon yang diinginkan. Selain itu, pihak Aquair ingin 

mengubah tampilan serta mengfokuskan pada pengembangan untuk 

meningkatkan jumlah pengunjing dalam website. Dari permasalahan tersebut, 

penulis berencana untuk merancang ulang UI/UX website Aquair dengan 

menggunakan metode perancangan design thinking. Dengan perancangan 

ulang ini, diharapkan masyarakat mendapatkan pengalaman user yang baik, 

serta tertarik untuk menggunakan jasa pada Aquair.  

 

Kata kunci: Desain Website, UI/UX, Aquair 
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UI/UX REDESIGN OF AQUAIR WEBSITE 

 (Violetta Sefanus Putri) 

ABSTRACT (English) 

Aquascape is the art of decorating an aquarium using materials such as 

rocks, wood and aquatic plants. In Indonesia, aquascaping has become a 

hobby that is popular with many people, this has created an opportunity for 

some people to open a business or service as Aquair has done. Aquair itself 

is a company that provides services for creating aquascapes, paludariums, 

terrariums and everything related to nature. Currently, Aquair has a variety 

of media used to disseminate information and promotions. Based on the 

results of interviews with Aquair, the website has service and product features 

that do not function so that consumers do not get the desired response. Apart 

from that, Aquair wants to change the appearance and focus on development 

to increase the number of visitors to the website. Based on these problems, 

the author plans to redesign the UI/UX of the Aquair website using the design 

thinking design method. With this redesign, it is hoped that people will get a 

good user experience and will be interested in using Aquair services. 

 

Keywords: Website Design, UI/UX, Aquair 
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