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PERANCANGAN UI/UX WEBSITE UNTUK GEREJA 

PAROKI MARIA RATU SEMESTA ALAM SINTANG 

 Gerry Chentama 

ABSTRAK 

 

Gereja Paroki Maria Ratu Semesta Alam Sintang telah berdiri sejak 1979 di 

Sungai Durian, Kelurahan Kapuas Kanan Hulu, Kabupaten Sintang, 

Kalimantan Barat. Gereja ini masih mengandalkan cara tradisional seperti 

penyampaian informasi dari mulut ke mulut lewat pengumuman gereja secara 

langsung serta grup whatsapp lingkungan, hal ini dapat menjadi kurang 

efektif hingga berpotensi menyebabkan misinformasi. Dengan perkembangan 

teknologi saat ini, gereja memiliki peluang untuk meningkatkan efektivitas 

komunikasi dan pelayanan melalui pemanfaatan teknologi digital. Penelitian 

ini bertujuan untuk merancang situs web yang responsif, informatif, dan user-

friendly bagi Gereja Paroki Maria Ratu Semesta Alam Sintang dalam 

memenuhi kebutuhan informasi dan pelayanan bagi jemaat secara lebih 

efektif dan efisien. Metode design thinking digunakan dengan fokus pada 

pemahaman mendalam terhadap kebutuhan pengguna dan analisis tata kelola 

informasi gereja. Hasil tersebut menunjukkan bahwa metode ini dapat 

dikatakan efektif merancang situs web sesuai kebutuhan umat serta dapat 

membantu gereja untuk beradaptasi dengan zaman dan memberikan layanan 

yang lebih baik kepada jemaatnya.   

 

Kata kunci: Gereja, Informasi, Website 
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WEBSITE UI/UX DESIGN FOR MARIA RATU SEMESTA 

ALAM SINTANG PARISH CHURCH 

 Gerry Chentama 

 

ABSTRACT (English) 

 

The Church of the Parish of Maria Ratu Semesta Alam in Sintang has stood 

since 1979 in Sungai Durian, Kapuas Kanan Hulu Village, Sintang Regency, 

West Kalimantan. This church still relies on traditional methods such as 

conveying information through word of mouth via direct church 

announcements and WhatsApp groups, which can be less effective and 

potentially lead to misinformation. With the current technological 

advancements, the church has the opportunity to enhance communication and 

services through the utilization of digital technology. This research aims to 

design a responsive, informative, and user-friendly website for the Church of 

the Parish of Maria Queen of the Universe in Sintang to more effectively and 

efficiently meet the information and service needs of its congregation. The 

design thinking method is employed, focusing on a deep understanding of user 

needs and an analysis of the church's information governance. The results 

indicate that this method is effective in designing a website tailored to the 

needs of the congregation, and it can help the church adapt to the times and 

provide better services to its congregation. 

 

Keywords: Church, Information, Website 
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