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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE WISATA SEJARAH DI
SUNGAI BATANG ARAU PADANG

(Steven Jonathna Chendra)

ABSTRAK

Sungai Batang Arau adalah pelabuhan yang membuat Kota Padang menjadi
maju dikarenakan dahulu kala menjadi tempat terjadinya pusat perdagangan
rempah-rempah milik VOC, hal ini menyebabkan banyaknya Gedung-
gedung tua yang ada disekitar Sungai Batang Arau Padang. Pada saat Sungai
Batang Arau Padang direbut kekuasaan dari Belanda pada saat Jepang datang
Sungai Batang Arau menjadi tempat pertahanan oleh tantara Jepang yang
dimana dapat ditemukannya Bungker Jepang di Gunung Padang. Metode
penelitian yang digunakan penulis dalam menulis TA ini dengan
menggunakan metode penelitian Ideo tahun 2015, Hasil penelitian yang
didapatkan penulis dimana masih banyak orang yang tinggal di Kota Padang
tidak mengetahui sejarah dari Sungai Batang Arau Padang maupun Gedung
disekitarnya. Penelitian yang dilakukan penulis mengarahkan pada
kesimpulan dimana Sungai Batang Arau memiliki sejarah yang sangat
panjang dalam perkembangan Kota Padang sampai saat ini, tetapi masih
disayangkan masih banyak masyarakat sekitar yang kurang mengetahui.

Kata kunci: Sungai Batang Arau, Sejarah, Media Interaktif

vii
Perancangan Mobile Website..., Steven Jonathan Chendra, Universitas Multimedia Nusantara



DESIGNING A HISTORICAL TOURISM MOBILE WEBSITE ON

THE BATANG ARAU PADANG RIVER

(Steven Jonathan Chendra)

ABSTRACT (English)

The Batang Arau River is the port that made Padang City developed because
in the past it was the center of the VOC's spice trade, this caused many old
buildings around the Batang Arau River in Padang. When the Batang Arau
River, Padang was seized by the Dutch, when the Japanese arrived, the
Batang Arau River became a place of defense by the Japanese army, where
the Japanese Bunker could be found on Mount Padang. The research method
used by the author in writing this TA was Ideo research method in 2015. The
results of the research obtained by the author are that there are still many
people who live in Padang City who do not know the history of the Batang
Arau River in Padang or the buildings around it. The research carried out by
the author leads to the conclusion that the Batang Arau River has a very long
history in the development of Padang City to date, but it is still unfortunate
that there are still many local people who do not know the history of the
Batang Arau River.

Keywords: Batang Arau River, History, Interactive Media
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