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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PENCEGAHAN 

INFEKSI CACINGAN UNTUK USIA 20-30 TAHUN 

 (Caroin) 

 

ABSTRAK 

 

Kecacingan merupakan salah satu infeksi parasit yang disebabkan oleh parasit jenis 

cacing yang hidup dan berkembang di usus manusia. Salah satu golongan cacing 

yang memerukan media tanah untuk berkembang disebut sebagai Soil Transmitted 

Helminth. Salah satu alasan tingginya prevalansi kecacingan di Indonesia adalah, 

karena kecacingan memiliki dampak yang berjalan lambat dan cenderung tidak 

memiliki gejala klinis. Tidak hanya pada anak anak, penyakit cacingan juga dapat 

menginfeksi orang dewasa, terutama pada golongan beresiko. Golongan berisiko 

yang dimaksud ialah mereka yang sering melakukan kontak dengan tanah. Maka 

dari itu, mengonsumsi obat cacing sebagai bentuk pencegahan sangat dianjurkan. 

Namun, ternyata mayoritas tidak mengonsumsi obat cacing secara berkala karena 

adanya mispersepsi terhadap informasi mengenai infeksi cacing beserta 

pencegahannya. Selain itu, masalah desain yang ditemukan ialah jarang 

ditemukannya media yang mengulas tentang pencegahan infeksi cacingan untuk 

orang dewasa. Maka dari, solusi desain yang dapat dilakukan adalah, melakukan 

perancangan website mengenai pencegahan infeksi cacingan untuk usia 20-30 

tahun. Adapun metodologi perancangan yang penulis gunakan dalam melakukan 

perancangan yaitu design thinking oleh Robin Landa.  

 

Kata kunci: Perancangan, Website, Pencegahan, Cacingan 
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DESIGNING WEBSITE ON WORM INFECTION PREVENTION 

FOR 20-30 YEARS OLD 

 (Caroin) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Worms cause a type of parasitic infection called helminthiasis. These parasitic 

worms live and develop in the human intestine. One group of worms that requires 

soil for development is called Soil-Transmitted Helminth (STH). One reason for the 

high prevalence of worms in Indonesia is that worms often have a slow impact and 

tend not to cause clinical symptoms. Not only can children be infected, but adults, 

especially those at risk, are also susceptible.This puts those who frequently have 

contact with the ground at higher risk. Therefore, taking worm medication as a 

preventative measure is highly recommended. However, a misperception of 

information about worm infections and prevention seems to be the reason why the 

majority don't take worm medication regularly. Recognizing the scarcity of 

educational resources on worm infection prevention for adults, a possible design 

solution is to create a website specifically tailored to young adults aged 20-30. This 

website would provide information on how to prevent worm infections. The design 

methodology that the author uses in carrying out the design is design thinking by 

Robin Landa. 

 

Keywords:Designing, Website. Prevention, Worm 
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