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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PROJECT TIME 

MANAGEMENT  BERBASIS WEB PADA 

PT. SUMBER ALFARIA TRIJAYA TBK. 

 (Musfirotul A’yun) 

ABSTRAK 
 PT Sumber Alfaria Trijaya Tbk. merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dibidang 

ritel di Indonesia. Pertumbuhan Alfamart dalam industri ritel, kebutuhan akan sistem yang 

mampu meningkatkan efisiensi bisnis. Sistem ini diharapkan dapat mengelola dokumen dan 

kegiatan kepengurusan dengan baik di Alfamart. Dalam pembuatan sebuah sistem 

membutuhkan proses dan tahapan yang berbeda serta akan berhubungan dengan divisi lain 

untuk penyelesaian pembuatan sistem. Maka perlu melakukan monitoring dan analisa agar 

pembuatan sistem tersebut sesuai dengan waktu yang sudah ditentukan. Pembuatan sistem 

monitoring pada human capital sangat dibutuhkan oleh perusahaan agar target aplikasi 

perusahaan dapat terselesaikan sesuai dengan target. Dibuatlah Time management untuk 

mengatur dan monitoring semua proses yang dijalani. Dalam pembuatan sistem 

membutuhkan proses dan metode untuk menunjang jalannya sistem. Metode yang digunakan 

pada penelitian ini yaitu menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) 

dengan melakukan pengumpulan requirement dari user, melakukan design diiringi dengan 

membuat sistem tersebut. Metode ini lah yang akan dipilih karena sangat sesuai dengan 

kriteria sehingga lebih cepat untuk diimplementasi oleh perusahaan. Bahasa yang digunakan 

yaitu menggunakan PHP serta menggunakan framework laravel. Hasil dari penelitian ini 

yaitu berupa sistem monitoring berjalannya sistem dari proyek yang sedang dibuat oleh 

departemen pada divisi human capital. Pada penelitian sudah melakukan User Acceptance 

Test dengan kesesuaian fitur sebesar 100% dalam melakukan testing sistem terutama pada 

perhitungan hari proyek. Fitur sistem ini berhasil melakukan penjumlahan hari setiap proyek. 

Sistem ini akan membantu untuk memantau, menganalisa, serta menghitung durasi 

pengerjaan suatu proyek sehingga dapat melihat efektivitas serta performa dari kinerja 

masing–masing user yang terlibat.  

 

Kata kunci: Human capital, Project Management, Sistem Monitoring, Time Management 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF WEB-BASED PROJECT TIME 

MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM  AT PT. SUMBER ALFARIA 

TRIJAYA TBK. 

 (Musfirotul A’yun) 

ABSTRACT 

 

 PT Sumber Alfaria Trijaya Tbk. is one of the companies engaged in retail in Indonesia. 

Alfamart's growth in the retail industry, the need for a system that can improve business 

efficiency. This system is expected to manage documents and management activities properly 

in Alfamart. In making a system requires different processes and stages and will relate to 

other divisions for the completion of system development. So it is necessary to monitor and 

analyze so that the creation of the system is in accordance with the specified time. Making a 

monitoring system in human capital is needed by the company so that the company's 

application target can be completed according to the target. Time management is made to 

organize and monitor all processes undertaken. In making a system requires processes and 

methods to support the running of the system. The method used in this research is to use the 

Rapid Application Development (RAD) method by collecting requirements from users, doing 

design accompanied by making the system. This method will be chosen because it is in 

accordance with the criteria so that it is faster to be implemented by the company. The 

language used is PHP and uses the Laravel framework. The results of this study are in the 

form of a system monitoring the running of the system from the project that is being made by 

the department in the human capital division. The research has conducted a User Acceptance 

Test with 100% feature conformity in testing the system, especially in calculating project 

days. This system feature successfully summarizes the days of each project. This system will 

help to monitor, analyze, and calculate the duration of a project so that it can see the 

effectiveness and performance of the performance of each user involved.  

 

Keywords: Human capital, Monitoring System , Project Management, Time Managemet 
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