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PERANCANGAN WEBSITE COMPANY PROFILE 

MATTEBOX VISUALWORKS UNTUK FILMMAKER 

 (Attirmidzi Irzan Taufiqulhakim) 

ABSTRAK 

Tugas Akhir ini akan mengeksplorasi bagaimana penggunaan website 

company profile memperkuat branding dan meningkatkan eksistensi 

perusahaan di pasar, khususnya di ranah internasional. Perancangan ini akan 

menggali konsep perancangan website company profile yang efektif, yang 

mencakup aspek visual, konten, dan fungsionalitas. Melalui metode 

kualitatif, akan dianalisis preferensi dan harapan klien serta pemangku 

kepentingan perusahaan terhadap tampilan dan fitur yang diinginkan dari 

website tersebut. Sedangkan melalui Dengan hasil dari pendekatan tersebut, 

diharapkan dapat dirancang sebuah website yang memenuhi kebutuhan dan 

ekspektasi pengguna serta mampu meningkatkan interaksi dan keterlibatan 

pengguna secara signifikan. Hasil dari penulisan ini diharapkan dapat 

memberikan panduan praktis bagi perusahaan dalam merancang dan 

mengoptimalkan website company profile mereka. Selain itu, penulisan ini 

juga diharapkan dapat memberikan kontribusi teoritis terhadap pemahaman 

tentang peran media informasi interaktif dalam memperkuat branding dan 

keberadaan perusahaan di era digital. Dengan demikian, tugas akhir ini akan 

memberikan manfaat baik bagi Mattebox Visualworks maupun bagi industri 

kreatif secara keseluruhan, dengan menawarkan pandangan yang holistik 

tentang pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi dalam mendukung 

pertumbuhan dan perkembangan industri Efek Visual di Indonesia. 

 

Kata kunci: Visual Effect (VFX), filmmaker, website, company profile. 
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COMPANY PROFILE WEBSITE DESIGN MATTEBOX 

VISUALWORKS FOR FILMMAKER 

 (Attirmidzi Irzan Taufiqulhakim) 

ABSTRACT 

This final assignment will explore how the use of a company profile website 

strenthens banding and increases the company’s existence in the market, 

especially in the international realm. This design will explore the concept of 

designing an effective company profile website, which includes cisual 

aspects, contents, and functionality. Through qualitative methods, the 

preferences and expectations of clients and company stakeholders regarding 

the desired appearance and features of the website will be analyzed. 

Meanwhile, through the results of this approach, it is hoped that a website 

can be designed that meets user need and expectations and is able to increase 

user interaction and involvement significantly. It is hoped that the results of 

this writing can provide practical guidance for companies in designing and 

optimizing their company profile website. Apart fromm that, it is also hoped 

that this writing can provide a theoretical contribution of the understanding 

of the role of interactive information media in strengthening branding and 

company presence in the digital era. Thus, this final project will provie 

benefits both for Mattebox Visualworks and the creative industry ad a whole, 

by offering a holistic view of the use of information and communication 

technology in supporting the growth and development of the Visual effects 

industry in Indonesia. 

 

 

Keywords: Visual Effect (VFX), filmmaker, website, company profile. 
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