
mendukung naratif “Take Away” dengan merancang suasana scene outdoor dan

indoor. Dalam pencapaian visual yang bergaya stylized, penggunaan hand painted

textures menjadi elemen penting dalam proses pencapaian nya. Penggayaan

tekstur bergaya stylized ini menjadi elemen penting dalam mendukung naratif

“Take Away” yang berat dan gelap.
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