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PERANCANGAN APLIKASI TEMPAT IBADAH

UMAT KRISTEN DI JABODETABEK

(William)

ABSTRAK

Agama Kristen adalah agama terbesar kedua di Indonesia. Namun, banyak
umat Kristen kesulitan mencari tempat ibadah karena lokasi yang tidak akurat
atau tidak sesuai dengan keinginan mereka. Gereja-gereja Kristen kini
menggunakan media sosial untuk menarik simpatisan dan jemaat baru, tetapi
tidak ada media yang mengumpulkan informasi dari semua gereja. Tujuan
dari tugas akhir ini adalah merancang sebuah aplikasi yang menyediakan
informasi gereja-gereja Kristen di wilayah Jabodetabek untuk mempermudah
pencarian. Penelitian dilakukan dengan metode kuantitatif melalui survei
untuk mengetahui kesulitan dalam mencari lokasi dan informasi gereja.
Metode kualitatif melalui wawancara dengan gembala-gembala gereja dan
organisasi gereja untuk mendapatkan informasi melalui perspektif mereka.
Selain itu, focus group discussion dilakukan dengan umat Kristen untuk
memahami kebutuhan informasi mereka. Hasilnya, umat Kristen merasa
terbantu dengan aplikasi ini karena semua informasi gereja yang dibutuhkan
tersedia. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu umat Kristen menemukan
informasi dan lokasi gereja di sekitar mereka. Namun, aplikasi ini masih
memerlukan perbaikan untuk memberikan informasi secara optimal kepada
umat Kristen.

Kata kunci: Informasi dan lokasi gereja, Aplikasi tempat ibadah, Umat
Kristen
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DESIGN OF PLACE OF CHRISTIAN WORSHIPS

APPLICATION IN JABODETABEK

(William)

ABSTRACT (English)

Christianity is the second largest religion in Indonesia. However, many
Christians struggle to find places of worship due to inaccurate or
inappropriate locations. Christian churches are now using social media to
attract new sympathizers and congregations, but there is no medium that
collects information from all churches. The purpose of this final project is to
design an application that provides information on Christian churches in the
Jabodetabek area to facilitate searches. The research was conducted with a
quantitative method through a survey to determine the difficulty in finding
church locations and information. Qualitative method through interviews
with church pastors and church organizations to get information through
their perspective. In addition, focus group discussions were conducted with
Christians to understand their information needs. As a result, Christians find
the app helpful as all the required church information is available. The app
is expected to help Christians find church information and locations around
them. However, this application still needs improvement to optimally provide
information to Christians.

Keywords: Church information and location, Places of worship app,
Christians
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