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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE LAYANAN INFORMASI 

MENGENAI TATO PERMANEN 

Kevin Francis Mamusung 

ABSTRAK 

Pengambilan keputusan dan pertimbangan sebelum membuat tato 

merupakan langkah yang sangat penting sebelum membuat tato, sayangnya 

wawasan mengenai pembuatan tato masih kurang sehingga terdapat 

banyak orang yang menyesal dengan tato yang dibuatnya. Penulis 

menggunakan teori Robin Landa dan Dave Wood sebagai landasan teori 

perancangan. penulis menggunakan wawancara, dan FGD sebagai metode 

penelitian kualitatif dan kuesioner sebagai metode penelitian kuantitatif. 

solusi dibutuhkan untuk meningkatkan wawasan dan resiko setelah 

membuat tato pada tubuh mereka dan dapat lebih siap dalam memutuskan 

untuk membuat tato. Penulis merancang mobile website layanan informasi 

tato permanen sebagai solusi. Harapan penulis bahwa dengan adanya 

mobile website ini dapat meningkatkan pengetahuan dan keputusan yang 

matang pada setiap orang yang ingin membuat tato dan memiliki kepuasan 

dan nilai lebih pada tato mereka. 

 

Kata kunci: tato, media informasi, desain grafis 
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DESIGNING A MOBILE WEBSITE FOR PERMANENT 

TATTOO INFORMATION SERVICES 

Kevin Francis Mamusung 

ABSTRACT (English) 

Decision-making and considerations before getting a tattoo are crucial 

steps, yet unfortunately, there is still a lack of awareness about getting 

tattoos, resulting in many people regretting their tattoos. The author uses 

theories by Robin Landa and Dave Wood as the theoretical foundation for 

the design. The author employs interviews and focus group discussions 

(FGDs) as qualitative research methods and questionnaires as a 

quantitative research method. A solution is needed to enhance awareness 

and understand the risks after getting a tattoo on their body, enabling 

individuals to make more informed decisions about getting a tattoo. The 

author designs a mobile website for permanent tattoo information services 

as a solution. The author hopes that this mobile website will increase 

knowledge and lead to well-thought-out decisions for everyone wanting to 

get a tattoo, providing satisfaction and added value to their tattoos. 

 

Keywords: tattoo, infomational media , graphic design 
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