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PERANCANGAN SOUND EFFECT SUARA NGENGAT 

SEBAGAI PELENGKAP LEITMOTIF KARAKTER  

AGITA DALAM FILM A SHINY DAY  

 (Gregory Jason) 

ABSTRAK 

 

Sound design merupakan salah satu cara penyampaian pesan kepada penonton oleh 
filmmaker. Dari beberapa bagian dari komponen sound design, penelitian ini lebih 
mendalami sound effect terkhususnya tentang perancangan sound effect yang 
melekat pada karakter tertentu. Hal tersebut dicapai dengan perancangan sound 
effect sebagai leitmotif  karakter. Leitmotif dapat dikatakan sebagai aransemen 
musik singkat yang melekat pada ideologi, karakter, maupun tempat. Sesuai dengan 
film fiksi yang dikaji penulis yaitu “A Shiny Day”, penulis ingin merancangan 
sound effect sebagai leitmotif untuk salah satu karakter dalam film yaitu Agita. 
Suara ngengat dipilih karena merupakan simbol utama dari film yaitu kultus 
ngengat yang diikuti oleh Agita. Beberapa teori yang digunakan meliputi teori 
mengenai sound design, sound effect, suara ngengat, humming, leitmotif, karakter, 
dan efek nada minor. Dari hasil penelitian, penulis mendapatkan kesimpulan bahwa 
sound effect suara ngengat dapat menjadi bagian dari leitmotif setelah proses . 
editing seperti layering, mixing, dan penggunaan pads Soundiron “Sick 7 – Edge of 
Nothing” sebagai aransemen musik. 
 

Kata kunci: karakter, leitmotif, pads, sound effect 
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DESIGNING MOTH SOUND EFFECT TO COMPLEMENT 

LEITMOTIF FOR THE CHARACTER AGITA  

IN A SHINY DAY FILM 

 (Gregory Jason) 

 

ABSTRACT  

Sound design is one of the ways to deliver the message from the filmmaker to the 
audience. From many aspect of sound design, this article will discuss furthermore 
about sound effect and how to design it to attached to a character. The idea can be 
accomplished by designing sound effect for leitmotif. In general, leitmotif can be 
defined as a short music sheet that attached to ideology, character, or even places. 
Following the film “A Shiny Day” reviewed in this article. This article will deeply 
discuss about the design of moth sound effect as leitmotif for the character Agita. 
Moth sound specifically chosen because it is the main symbol of the film, the moth 
cult that Agita joined. Some of the theories mentioned below is sound design, sound 
effect, moth sound, humming, leitmotif, and character. This experiment concluded 
that moth sound effect cannot stand alone as leitmotif, but it needs editing process. 
By doing layering, mixing, and combine it with Soundiron “Sick 7 – Edge of 
Nothing” pads, it makes a short musical arrangement to build leitmotif for Agita. 
 

Keywords: character, leitmotif, pads, sound effect 
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