
 

 

 

 

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI 

 TENTANG BALAI PENYELAMATAN  

CAGAR BUDAYA TIRTAYASA 

 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 

Syahrurie Ramadhani  

00000048201 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 

 

 



 

 

i 
Perancangan Media Promosi…, Syahrurie Ramadhani, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI  

TENTANG BALAI PENYELAMATAN 

CAGAR BUDAYA TIRTAYASA 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Desain (S.Ds.) 

 

Syahrurie Ramadhani  

00000048201 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 

  



 

 

ii 
Perancangan Media Promosi…, Syahrurie Ramadhani, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 

Dengan ini saya,  

Nama     : Syahrurie Ramadhani  

Nomor Induk Mahasiswa : 00000048201  

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

Tugas Akhir dengan judul:  

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI 

TENTANG BALAI PENYELAMATAN 

CAGAR BUDAYA TIRTAYASA 

merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis 

oleh orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya 

nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.  

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam 

pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan skripsi, saya bersedia 

menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk Tugas Akhir yang telah 

saya tempuh.  

 

Tangerang, 05 Januari 2024 

 

 

 

(Syahrurie Ramadhani) 

  

  



 

 

iii 
Perancangan Media Promosi…, Syahrurie Ramadhani, Universitas Multimedia Nusantara 

  

Penguji 

 

 

M. Ady Nugeraha, M.Sn. 

0313039003/E083672 

Pembimbing 

 

 

Clemens Felix Setiyawan, S.Sn., M.Hum. 

0305117504/E051860 

Ketua Program Studi Desain Komunikasi Visual 

 

 

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A.  

0311099302/E043487 

Ketua Sidang 

 

 

Dr. Ratna Cahaya, S.Sos., M.Ds. 

0324087506/E023899 

 

HALAMAN PENGESAHAN  
 

Tugas Akhir dengan judul 

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI 

TENTANG BALAI PENYELAMATAN 

CAGAR BUDAYA TIRTAYASA 

Oleh 

Nama    : Syahrurie Ramadhani 

NIM    : 00000048201 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas   : Seni dan Desain 

 

Telah diujikan pada hari Jumat, 05 Januari 2024 

Pukul 16.45 s.d 17.30 dan dinyatakan 

LULUS 

Dengan susunan penguji sebagai berikut.                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

iv 
Perancangan Media Promosi…, Syahrurie Ramadhani, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 
Sebagai civitas academica Universitas Multimedia Nusantara, saya yang bertanda 

tangan di bawah ini: 

Nama   : Syahrurie Ramadhani 

NIM    : 00000048201 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas   : Seni dan Desain 

Jenis Karya   : Tugas Akhir 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul. 

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI 

TENTANG BALAI PENYELAMATAN 

CAGAR BUDAYA TIRTAYASA 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti 

Noneksklusif ini, Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan, 

mengalihmediakan/mengalihformatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data 

(database), merawat, dan memublikasikan tugas akhir saya selama tetap 

mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak 

Cipta. Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

Tangerang, 19 Januari 2024 

Yang menyatakan, 

 

 

(Syahrurie Ramadhani) 

 

  



 

 

v 
Perancangan Media Promosi…, Syahrurie Ramadhani, Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

atas rahmatnya Penulis dapat membuat Tugas Akhir dengan judul “Perancangan 

Media Promosi Tentang Balai Penyelamtan Cagar Budaya Tirtayasa”. Dari judul 

Tugas Akhir ini bukan tanpa sebab, melainkan judul ini dibuat dari keresahan 

yang penulis punya selama bertahun-tahun. 

Keresahan ini datang dari kampung halaman penulis, yaitu Desa Tirtayasa. 

Di dalam desa Tirtayasa terdapat beberapa tempat yang memiliki nilai Sejarah dan 

Budaya yang tinggi. Beberapa tempat itu diantaranya adalah Situs Makam Sultan 

Ageng Tirtayasa dan Balai Penyelamatan Cagar Budaya Tirtayasa. Pada Bahasan 

kali ini, penulis resah akan Balai Penyelamatan Cagar Budaya Tirtayasa yang 

selalu sepi pengunjung setiap kali penulis melihat tempat yang sedari penulis kecil 

sudah hadir dan menjadi saksi bisu perkembangan Desa Tirtayasa. Alasan 

pengunjung yang sepi dan jaran ini, dikarenakan beberapa faktor. salah satunya 

adalah minat orang akan Sejarah dan Budaya yang sangat minim dan rendah. Hal 

ini terjadi juga karena Balai Penyelamatan Cagar Budaya Tirtayasa Tidak 

memiliki media promosi selama beberapa tahun kebelakang. Tentunya dengan 

adanya hal tersebut, menjadikan penulis khawatir akan nilai budaya dan 

peninggalan Sejarah yang kemungkinan akan terlupakan di masa depan oleh 

masyarakat. Oleh karena itu penulis bertujuan untuk merancang suatu media 

promosi dari Balai Penyelamatan Cagar Budaya Tirtayasa. Agar Tempat ini dapat 

terjaga eksistensinya di kemudian hari, sehingga diharapkan banyak dari orang 

yang mengetahui, mempelajari hingga mengunjungi Balai Penyelamatan Cagar 

Budaya Tirtayasa.   

Melalui laporan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada: 

1. Dr. Ninok Leksono, M.A., selaku Rektor Universitas Multimedia 

Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas 

Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.  



 

 

vi 
Perancangan Media Promosi…, Syahrurie Ramadhani, Universitas Multimedia Nusantara 

  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara. 

4. Clemens Felix Setiyawan, S.Sn., M.Hum., sebagai Pembimbing pertama 

yang telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas 

terselesainya tugas akhir ini. 

5. Ahmad Taimi, sebagai Petugas dan Pengelola Balai Penyelamatan Cagar 

Budaya Tirtayasa. Serta menjadi narasumber yang telah memberikan 

banyak informasi serta pemahaman mengenai Balai Penyelamatan Cagar 

Budaya Tirtayasa. 

6. Abdul Aziz, sebagai narasumber dari Masyarakat lokal Balai 

Penyelamatan Cagar Budaya Tirtayasa. 

7. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan 

moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.  

Semoga karya ilmiah ini dapat menjadi sumber referensi dan 

pembelajaran bagi banyak insan-insan di luar sana terhadap Peninggalan Sejarah 

dan Budaya yang ada di Balai Penyelamatan Cagar Budaya Tirtayasa 

 

Tangerang, 19 Januari 2024 

 

 

(Syahrurie Ramadhani) 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

vii 
Perancangan Media Promosi…, Syahrurie Ramadhani, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI 

TENTANG BALAI PENYELAMATAN 

CAGAR BUDAYA TIRTAYASA 

 (Syahrurie Ramadhani)  

ABSTRAK 

Indonesia memiliki lebih dari 1.000 macam budaya menurut data yang 

didapat dari Statistik Kebudayan kemendikbud pada tahun 2021. salah satu 

warisan budaya tersebut adalah Cagar Budaya. di Indonesia terdapat Cagar 

Budaya dengan jumlah 1.635 tempat yang tersebar di Seluruh wilayah 

Indonesia. salah satu cagar budaya itu adalah Balai Penyelamatan Cagar 

Budaya Tirtayasa. Cagar budaya ini memiliki peninggalan sejarah dari 

Sultan Ageng Tirtayasa. Tempat tersebut dapat dikatakan minim 

pengunjung dan banyak dari masyarakat yang belum mengetahui bahkan 

mendengar eksistensi dari Tempat tersebut. Tugas Akhir ini menggunakan 

Pendekatan Mix Method seperti wawancara, observasi, studi pustaka, dan 

kuesioner. sehingga menghasilkan jawaban yang diberikan ke 104 

responden. Bahwa terdapat 79 orang yang belum pernah mendengar dan 72 

orang yang belum mengetahui Cagar Budaya Tirtayasa. sehingga 

ditemukannya masalah dan urgensi untuk membuat media promosi sebagai 

solusi dalam membuat cagar budaya ini dapat dikenal oleh masyarakat luas. 

sehingga nilai-nilai sejarah dan budaya di dalamnya tidak luntur dan 

terlupakan. Metode Perancangan Tugas Akhir ini akan menggunakan Teori 

Robin landa, yaitu Research, Analysis, Concept, Design & Implementation.  

 

Kata kunci: Media Promosi, Balai Penyelematan Cagar Budaya Tirtayasa, 

Peninggalan Sejarah dan Budaya. 
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DESIGNING PROMOTIONAL MEDIA  

FOR TIRTAYASA CULTURAL HERITAGE 

CONSERVATION CENTER 

 (Syahrurie Ramadhani ) 

ABSTRACT (English) 

According to data Statistics in 2021, Indonesia is home to more than 1,000 

different cultures. One of these cultural heritages is Cultural Heritage Sites. 

There are a total of 1,635 Cultural Heritage Sites scattered across 

Indonesia. One of these sites is the Tirtayasa Cultural Heritage 

Conservation Center, which houses historical relics from Sultan Ageng 

Tirtayasa. Interestingly, this place remains relatively unknown to the public, 

with many people not even aware of its existence. This research Uses a 

Mixed Methods Approach, including interviews, observations, literature 

reviews, and questionnaires, with a total of 104 respondents. 79 individuals 

have never heard of the Tirtayasa Cultural Heritage Conservation Center, 

and 72 have no knowledge of it. This discovery highlights the problem and 

the urgency of creating promotional media as a solution to make this 

cultural heritage known to a wider audience. This effort aims to ensure that 

the historical and cultural values within it are not lost and forgotten. The 

methodology for this Final Project Design will follow Robin Landa's 

Theory, which consists of Research, Analysis, Concept, Design & 

Implementation. 

 

Keywords: Promotional Media, The Tirtayasa Cultural Heritage 

Conservation Center, historical and cultural heritage 
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