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IMPLEMENTASI TEKNIK RETRIEVAL AUGMENTED GENERATION
UNTUK MENGHILANGKAN HALUSINASI PADA LARGE LANGUAGE

MODEL BERBASIS VECTOR DATABASE

Atras Shalhan

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah halusinasi pada LLM berbasis
vektor dengan menerapkan teknik Retrieval Augmented Generation (RAG). RAG
mengintegrasikan proses pengambilan informasi dengan proses text generation dari
LLM untuk meningkatkan kualitas hasil generasi dan mengurangi kemungkinan
menghasilkan informasi yang tidak akurat atau bersifat halusinatif. Penelitian
ini berfokus pada implementasi RAG pada Large Language Model (LLM) dengan
menggunakan vector database. Metode ini diuji dengan mengukur akurasi dari
sistem yang dihasilkan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi RAG
berhasil menghasilkan sistem dengan tingkat akurasi sebesar 86.84%. Penelitian
ini menunjukkan potensi besar dari pendekatan RAG untuk mengatasi masalah
halusinasi dalam LLM dan meningkatkan kualitas text generation pada LLM secara
signifikan.

Kata kunci: Artificial intelligence, Chatbot, Large Language Models, Retrieval
Augmented Generation, Vector Database
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IMPLEMENTATION OF AUGMENTED GENERATION RETRIEVAL
TECHNIQUE TO ELIMINATE HALLUCINATIONS IN LARGE

LANGUAGE MODEL BASED ON VECTOR DATABASE

Atras Shalhan

ABSTRACT

This study aims to address hallucination issues in vector-based Large Language
Models (LLMs) by applying Retrieval Augmented Generation (RAG) technique.
RAG integrates the information retrieval process with the text generation process
of LLM to enhance the quality of generated outputs and reduce the likelihood
of producing inaccurate or hallucinatory information. The research focuses on
implementing RAG on LLM using a vector database. This method is evaluated
by measuring accuracy of the generated system. The results indicate that the
implementation of RAG successfully produces a system with an accuracy rate
of 86.84%. This research demonstrates the significant potential of the RAG
approach in addressing hallucination issues in LLMs and significantly improving
text generation quality in LLMs.

Keywords: Artificial intelligence, Chatbot,Large Language Models, Retrieval
Augmented Generation, Vector Database
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