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PERANCANGAN APLIKASI MENGENAI GAYA PARENTING ISLAMI 

UNTUK ORANG TUA DENGAN ANAK USIA 0-7 TAHUN 

Azkia Noor Aina Thalib 

ABSTRAK 

Gaya parenting yang terapkan oleh orang tua kepada anak dapat menjadi 
acuan tumbuh kembang kepribadian, perilaku hingga karakter anak. Salah 
satu pola asuh yang berpedoman pada Al-Quran dan hadis adalah parenting 
Islami. Pada penerapan parenting Islami, orang tua dapat membimbing dan 
mendidik anak berdasarkan kategori usia. Hal ini bertujuan untuk 
menyelaraskan tingkat pemahaman anak sesuai dengan fase usianya. 
Khususnya pada anak dengan usia 0-7 tahun yang merupakan tahap krusial 
dalam kehidupan anak yang berkaitan dengan pertumbuhan dan 
perkembangan awal anak untuk membentuk karakter, kepribadian serta pola 
pikir anak. Namun, sayangnya penerapan parenting Islami belum 
dioptimalkan dengan baik. Hal ini berkorelasi dengan maraknya pergaulan 
bebas anak di bawah umur yang tidak mencerminkan norma sosial dan 
agama. Selain itu, tindakan tersebut dapat membawa pengaruh yang tidak 
baik kepada anak karena mengingat usia anak-anak merupakan usia yang 
pemikirannya masih dalam tahap perkembangan. Salah satu penyebab hal ini 
terjadi adalah kurangnya tingkat pengetahuan orang tua serta media yang 
dapat mendukung penerapan parenting Islami. Media tersebut berupa aplikasi 
yang bertujuan untuk memberikan informasi terkait parenting Islami, metode 
penerapan hingga manfaat parenting Islami menggunakan interaktivitas. 
 
Kata kunci: Aplikasi, Parenting Islami, Orang tua 
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APPLICATION DESIGN REGARDING ISLAMIC PARENTING 

STYLES FOR PARENTS OF CHILDREN AGED 0-7 YEARS. 
 Azkia Noor Aina Thalib 

ABSTRACT (English) 

The parenting style that parents apply to their children can be a reference for 
the growth and development of the child's personality, behavior and 
character. One parenting style that is guided by the Al-Quran and hadith is 
Islamic parenting. In implementing Islamic parenting, parents can guide and 
educate children based on age categories. This aims to align the child's level 
of understanding according to their age phase. Especially for children aged 
0-7 years, this is a crucial stage in a child's life which is related to the child's 
early growth and development to shape the child's character, personality and 
mindset. However, unfortunately the implementation of Islamic parenting has 
not been optimized properly. This correlates with the widespread promiscuity 
of minors who do not reflect social and religious norms. Apart from that, this 
action can have a bad influence on children because children are at an age 
where their thinking is still in the developmental stage. One of the reasons 
this happens is the lack of knowledge of parents and media that can support 
the implementation of Islamic parenting. The media is in the form of a 
application which aims to provide information related to Islamic parenting, 
implementation methods and the benefits of Islamic parenting in interactive 
form. 
 
Keywords: Application, Islamic Parenting, Parents 
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