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PERANCANGAN MEDIA INFORMASI INTERAKTIF
MENGENAI KOREAN FASHION UNTUK DEWASA AWAL

USIA 20-25 TAHUN
(Aileen Jessica)

ABSTRAK

Korean fashion merupakan hal yang telah berkembang di Indonesia sejak
lama dikarenakan perkembangan Korean Wave telah tersebar secara pesat
hingga mencapai ke Indonesia. Dengan perkembangan Korean Wave di
Indonesia, Korean fashion menjadi salah satu hal yang diminati oleh
masyarakat Indonesia. Namun, masih banyak orang yang memiliki
kesulitan untuk menggabungkan Korean fashion dengan pakaian di
Indonesia, Hal ini dikarenakan, ada perbedaan budaya Asia Tenggara yang
lebih konservatif. Namun, dengan adanya perkembangan Korean fashion
di Asia Tenggara khususnya Indonesia, banyak remaja dan dewasa awal
berlomba-lomba untuk meniru cara berpakaian idola yang berada
dipanggung (Wicaksono, Patricia W, & Maryana, 2021). Sehingga karena
hal tersebut, diperlukan media informasi yang dapat membantu dewasa
awal berpakaian Korean fashion secara konservatif..Permasalahan ini
apabila dibiarkan dapat berakibat pada tidak tepatnya pemakaian Korean
fashion di kalangan remaja dan terutama dewasa awal. Menanggapi hal
tersebut, penulis merancang sebuah karya menggunakan metode Design
Thinking dari Harvard Business School. Hasil dari perancangan ini adalah
aplikasi  sebagai solusi yang dapat diimplementasikan untuk
mempermudah pengaksesan pengguna untuk menyimpan pakaian sendiri
dan mengatur gaya pakaian ala korea sendiri secara digital. Diharapkan
melalui aplikasi ini dapat menjadi referensi untuk dewasa awal
mempelajari cara mix and match Korean fashion yang sesuai untuk
masyarakat Indonesia.

Kata kunci: Aplikasi, Design Thinking, Fashion, Hallyu, Korean Fashion
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DESIGN OF INTERACTIVE INFORMATION MEDIA

ABOUT KOREAN FASHION FOR EARLY ADULTS AGED 20-25
YEARS

(Aileen Jessica)

ABSTRACT (English)

Korean fashion is something that has been developing in Indonesia for a
long time because the development of the Korean Wave has spread rapidly
to reach Indonesia. With the development of the Korean Wave in Indonesia,
Korean fashion has become one of the things that Indonesian people are
interested in. However, there are still many people who have difficulty
combining Korean fashion with clothes in Indonesia. This is because there
are differences in Southeast Asian culture which is more conservative.
However, with the development of Korean fashion in Southeast Asia,
especially Indonesia, many teenagers and young adults are competing to
imitate the way idols dress on stage (Wicaksono, Patricia W, & Maryana,
2021). So because of this, information media is needed that can help young
adults dress conservatively in Korean fashion. If left unchecked, this
problem can result in inappropriate use of Korean fashion among teenagers
and especially early adults. In response to this, the author designed a work
using the Design Thinking method from Harvard Business School. The
result of this design is an application as a solution that can be implemented
to make it easier for users to access their own clothes and organize their
own Korean style clothes digitally. It is hoped that this application can
become a reference for early adults to learn how to mix and match Korean
fashion which is suitable for Indonesian society..

Keywords: Application, Design Thinking, Fashion, Hallyu, Korean Fashion
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