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PERANCANGAN ULANG IDENTITAS VISUAL KUE

SEMPRONG SARI MURNI

(Celine Sugiaman)

ABSTRAK

Kue semprong adalah salah satu kue tradisional yang populer di Indonesia
khususnya Karawang. Kue ini biasanya ada pada saat perayaan di hari besar.
Kue semprong terbuat dari gula, tepung, telur, susu, margarin, santan dan
beberapa bahan lainnya, kemudian dipanggang menggunakan cetakan
khusus hingga menghasilkan aroma yang khas dengan rasa yang gurih dan
renyah. Salah satu pembuatan kue semprong yang legendaris berada di
Karawang, kabupaten Rengasdengklok, bernama Sari Murni. Sudah 50
tahun berdiri, namun Sari Murni belum memiliki identitas visual yang kuat
untuk meningkatkan daya tarik, memperluas target marketnya, dan
membedakan produk dari pesaing sehingga nama Sari Murni belum dikenal
oleh target konsumen. Oleh karena itu, penulis melakukan perancangan
ulang identitas visual Sari Murni dengan harapan dapat membantu Sari
Murni untuk menggambarkan kelebihan Sari Murni mencapai target pasar
dan bersaing dengan para kompetitor untuk perancangan ulang identitas
visual, penulis menggunakan metode dari Alina Wheeler terkait
perancangan ulang identitas visual kue semprong Sari Murni.

Kata kunci: identitas visual, perancangan, Sari Murni
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REDESIGN THE VISUAL IDENTITY OF SEMPRONG SARI

MURNI CAKE

(Celine Sugiaman)

ABSTRACT (English)

Semprong cake is a popular traditional cake in Indonesia, especially in
Karawang. This cake is typically served during big celebrations. Semprong
cake is made with sugar, flour, eggs, milk, margarine, coconut milk, and
other ingredients. It is then baked using a special mold until it produces a
distinct aroma and a savory, crunchy taste. One of the famous semprong
cakes made in Karawang, Rengasdengklok district is called Sari Murni. It
has been established for 50 years, but Sari Murni does not yet have a strong
visual identity to increase its appeal, expand its target market, and
differentiate its products from competitors, so the name Sari Murni is not
yet known to target consumers. Therefore, the author redesigned Sari
Murni's visual identity in the hope of helping Sari Murni to describe Sari
Murni's advantages in reaching its target market and competing with its
competitors for redesigning visual identity, the author uses Alina Wheeler's
method regarding redesign the visual identity of the Sari Murni semprong
cake.

Keywords: Identity Visual, Design, Sari Murni
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