
 

 

 

 

PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PENTINGNYA 

VAKSINASI RABIES PADA HEWAN PELIHARAAN DI RIAU 

 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 

Andi Alodia Tenriola 

00000050717 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 

 

 

 



 

 

i 
Perancangan Website Mengenai…, Andi Alodia Tenriola, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PENTINGNYA 

VAKSINASI RABIES PADA HEWAN PELIHARAAN DI RIAU 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Desain (S.Ds.) 

 

Andi Alodia Tenriola  

00000050717 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2024 

  



 

 

ii 
Perancangan Website Mengenai…, Andi Alodia Tenriola, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 



 

 

iii 
Perancangan Website Mengenai…, Andi Alodia Tenriola, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 



 

 

iv 
Perancangan Website Mengenai…, Andi Alodia Tenriola, Universitas Multimedia Nusantara 

  

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 

 
Sebagai civitas academica Universitas Multimedia Nusantara, saya yang bertanda 

tangan di bawah ini: 

Nama   : Andi Alodia Tenriola 

NIM    : 00000050717 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas   : Seni dan Desain 

Jenis Karya   : Tugas Akhir 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive 

Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul. 

PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PENTINGNYA VAKSINASI 

RABIES PADA HEWAN PELIHARAAN DI RIAU 

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti 

Noneksklusif ini, Universitas Multimedia Nusantara berhak menyimpan, 

mengalihmediakan/mengalihformatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data 

(database), merawat, dan memublikasikan tugas akhir saya selama tetap 

mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 

 

Tangerang, 22 Desember 2023 

Yang menyatakan, 

 

Andi Alodia Tenriola 

 

  



 

 

v 
Perancangan Website Mengenai…, Andi Alodia Tenriola, Universitas Multimedia Nusantara 

  

KATA PENGANTAR 
 

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada kehadirat Allah SWT. karena 

berkat dan rahmat-Nyalah penulis dapat menyelesaikan karya tulis yang berjudul 

“Perancangan Website Mengenai Pentingnya Vaksinasi Rabies pada Hewan 

Peliharaan”. Adapula tujuan dari pembuatan karya tulis ini yaitu untuk 

memberitahukan bahwa memberikan vaksinasi rabies pada hewan sangat penting 

karena tingkat kasus rabies di Riau masih tinggi. Dengan karya tulis ini penulis 

berharap angka kematian serta kasus rabies di Riau akan menurun dan menciptakan 

provinsi Riau yang bebas rabies. 

Terselesaikannya karya tulis ini tentu tidak lepas dari bantuan banyak pihak. 

Oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih yang setulus-tulusnya kepada: 

1. Dr. Ninok Leksono, M.A., selaku Rektor Universitas Multimedia 

Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas 

Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi 

Desain Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara. 

4. Dr.Sn. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech., sebagai Pembimbing 

yang telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya 

tugas akhir ini. 

5. drh. M.I Rita Setyawati, MM., sebagai narasumber yang telah memberikan 

ilmu serta informasi mengenai rabies. 

6. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan 

moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini. 

7. Teman-teman saya yang telah memberikan bantuan dukungan material 

dan moral, sehingga penulis bersemangat dan tetap waras dalam 

menyelesaikan tugas akhir ini. 

 

 



 

 

vi 
Perancangan Website Mengenai…, Andi Alodia Tenriola, Universitas Multimedia Nusantara 

  

Penulis menyadari bahwa dalam pembuatan karya tulis ini masih jauh dari 

kata sempurna baik secara materi maupun penulisannya. Namun, penulis sudah 

berusaha dengan segala kemampuan serta pengetahuan sehingga karya ilmiah ini 

dapat selesai dengan baik. Untuk itu penulis sangat berharap agar karya ilmiah ini 

tidak hanya bermanfaat bagi penulis, namun juga untuk masyarakat. 

Tangerang, 22 Desember 2023 

 

Andi Alodia Tenriola 

 

  



 

 

vii 
Perancangan Website Mengenai…, Andi Alodia Tenriola, Universitas Multimedia Nusantara 

  

PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PENTING 

VAKSINASI RABIES PADA HEWAN PELIHARAAN 

 Andi Alodia Tenriola 

ABSTRAK 

Penyakit rabies merupakan penyakit yang disebabkan oleh gigitan hewan 

yang terpapar virus rabies dan menyerang susunan saraf pusat dan jika tidak 

ditangani dengan cepat maka dapat menyebabkan kematian. Dinas Kesehatan 

Provinsi Riau berhasil mencatat 1.795 kasus masyarakat yang tergigit oleh 

hewan penular rabies sejak Januari hingga Juni tahun 2023. Angka yang 

tinggi ini menunjukkan besarnya jumlah kasus rabies di Riau yang belum 

ditangani secara baik dalam metode preventifnya, hal ini ditambah dengan 

data bahwa 60% korban rabies merupakan anak-anak menjadi alasan 

mengapa media informasi harus dirancang untuk meningkatkan kesadaran 

masyarakat. Penelitian dilakukan dengan metode hybrid dan disimpulkan 

bahwa masih banyak masyarakat yang minim akan pengetahuan mengenai 

bahaya rabies serta pentingnya vaksinasi kepada hewan. Berdasarkan 

kuesioner yang dibagikan, kurangnya media informasi yang menarik menjadi 

salah satu alasan mengapa masyarakat minim edukasi mengenai rabies. 

Penulis menemukan solusi dengan merancang media informasi berupa 

website yang dapat menampung informasi mengenai rabies dan vaksinasinya 

dengan tujuan agar masyarakat lebih berwaspada terhadap rabies. 

Perancangan dilakukan menggunakan metode design thinking yang 

diterbitkan oleh IDEO. 

 

Kata kunci: Media informasi, Rabies, Vaksin. 
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Mobile Website Design about Rabies Vaccination for Pets in Riau 

 Andi Alodia Tenriola 

ABSTRACT (English) 

Rabies is a disease caused by the bite of an animal exposed to the rabies virus, 

which attacks the central nervous system. If not treated promptly, it can lead 

to death. The Riau Provincial Health Office has recorded 1,795 cases of 

people bitten by rabies-transmitting animals from January to June 2023. This 

high number indicates the significant number of rabies cases in Riau that 

have not been effectively addressed in terms of preventive methods. This is 

further compounded by the data that 60% of rabies victims are children, 

highlighting the need for media information to raise public awareness. 

Research conducted through a hybrid method concluded that many people 

have limited knowledge about the dangers of rabies and the importance of 

vaccinating animals. Based on distributed questionnaires, the lack of 

engaging media information is one reason why the public has limited 

knowledge about rabies. The author suggests a solution by designing an 

informational website that can provide information about rabies and its 

vaccination, aiming to make the public more vigilant about rabies. The design 

process was conducted using the design thinking method published by IDEO. 

 

Keywords: Information Media, Rabies, Vaccines 
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