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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI
BUDAYA MAKAN BERSAMA DI PULAU JAWA

UNTUK ANAK USIA 7-10 TAHUN

Ignatia Gracita Nojivenda Ardiatmaja

ABSTRAK

Indonesia merupakan negara yang memiliki beragam budaya, baik yang
berbentuk maupun yang tidak berbentuk. Salah satunya adalah budaya makan
bersama yang berbeda-beda di setiap wilayahnya terutama di Pulau Jawa.
Seiring perkembangan zaman dan masuknya globalisasi ke Indonesia,
beragam budaya terkena dampaknya masing-masing. Budaya makan bersama
mengalami perubahan bentuk hingga mulai luntur dibeberapa wilayah akibat
globalisasi. Disatu sisi, budaya ini memiliki nilai-nilai positif yang dapat
menjadi bahan pembelajaran untuk anak usia sekolah awal atau 7-10 tahun,
salah satunya dalam mengenal keberagaman budaya abstrak. Maka dari itu,
pembuatan tugas akhir ini bertujuan membuat media informasi mengenai
budaya makan bersama di Indonesia untuk mengenalkan berbagai budaya
makan bersama di Indonesia sehingga budaya abstrak ini dapat dipahami dan
tersampaikan pada anak. Perancangan buku ilustrasi menggunakan teori
perancangan Landa (2018), didukung dengan data yang diambil dari metode
kualitatif wawancara ke beberapa narasumber dan FGD pada anak-anak usia
7-10 di Jakarta dan Tangerang, serta studi eksisting dan studi referensi
sebagai pendukung perancangan yang dianalisis menggunakan SWOT.
Perancangan dilakukan dengan tahapan Research, analysis, concept, design ,
dan implementation dengan hasil akhir buku ilustrasi dengan media sekunder
pin, stiker, kaos, hingga poster.

Kata kunci: budaya abstrak, makan bersama, Indonesia, anak
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN
CULTURE OF EATING TOGETHER IN JAVA ISLAND

FOR CHILDREN AGED 7-10 YEARS

Ignatia Gracita Nojivenda Ardiatmaja

ABSTRACT (English)

Indonesia is a country that has a variety of cultures, both tangible and
intangible. One of them is the culture of eating together, which is different in
each region, especially in Java. Along with the times and the entry of
globalization into Indonesia, various cultures are affected respectively. The
culture of eating together has changed its form until it began to fade in some
areas due to globalization. On the one hand, this culture has positive values
that can be used as learning materials for children of early school age or 7-
10 years, one of which is in recognizing abstract cultural diversity. Therefore,
the making of this final project aims to make information media about the
culture of eating together in Indonesia to introduce various cultures of eating
together in Indonesia so that this abstract culture can be understood and
conveyed to children. The design of illustration books uses the design theory
of Landa (2018), supported by data taken from qualitative methods of
interviews to several sources and FGDs on children aged 7-10 in Jakarta and
Tangerang, as well as existing studies and reference studies to support the
design analyzed using SWOT. The design is carried out with the stages of
Research, analysis, concept, design, and implementation with the final result
of illustration books with secondary media pins, stickers, t-shirts, and posters.

Keywords: abstract culture, eating together, Indonesia, children
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