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PERANCANGAN VIDEO INFORMASI TENTANG LITERASI

KEUANGAN SYARIAH

(Aqil Zahran Mudzaffar)

ABSTRAK

Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang sebuah video informasi yang
bertujuan meningkatkan literasi keuangan syariah di Jakarta. Literasi
keuangan syariah menjadi semakin penting dalam konteks globalisasi
ekonomi dan perkembangan industri keuangan syariah yang pesat. Tujuan
dari perancangan video informasi ini adalah untuk memberikan pemahaman
yang lebih baik kepada masyarakat Jakarta tentang prinsip-prinsip keuangan
syariah, produk-produk keuangan syariah yang tersedia, serta manfaat dan
potensi pertumbuhan ekonomi yang terkait dengan sistem keuangan syariah.
Metode yang digunakan mencakup studi literatur tentang literasi keuangan
syariah dan penyusunan konsep desain dan prototype media informasi yang
dibuat. Video informasi yang direncanakan akan menggunakan pendekatan
visual yang menarik dan bahasa yang mudah dipahami agar dapat mencapai
target audiens dengan tepat. Hasil dari tugas akhir ini diharapkan dapat
menjadi panduan bagi lembaga maupun bank syariah dalam mengembangkan
program literasi keuangan syariah, serta memberikan kontribusi yang baik
dalam peningkatan pemahaman masyarakat Jakarta tentang prinsip-prinsip,
kelebihan dan manfaat keuangan syariah.

Kata kunci: Keuangan Syariah, Video Informasi, Motion Graphic, Bank
Syariah
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DESIGNING INFORMATION VIDEO REGARDING SYARIAH

FINANCIAL LITERACY

(Aqil Zahran Mudzaffar)

ABSTRACT (English)

This final assignment aims to design an information video that aims to
increase sharia financial literacy in Jakarta. Sharia financial literacy is
becoming increasingly important in the context of economic globalization
and the rapid development of the sharia financial industry. The aim of
designing this information video is to provide the people of Jakarta with a
better understanding of the principles of sharia finance, available sharia
financial products, as well as the benefits and potential for economic growth
related to the sharia financial system. The methods used include literature
studies on sharia financial literacy and the preparation of design concepts
and information video prototypes. The planned information video will use
an attractive visual approach and easy-to-understand language in order to
reach the target audience appropriately. It is hoped that the results of this
final assignment can serve as a guide for sharia institutions and banks in
developing sharia financial literacy programs in Jakarta, as well as making
a good contribution in increasing the understanding of the people of Jakarta
about the principles and benefits of sharia finance.

Keywords: Syariah Financial, Information Video, Motion Graphic,
Syariah Bank.
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