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PERANCANGAN WEBSITE LATIHAN MEMBACA UNTUK ANAK

DENGAN DISLEKSIA BERUSIA 8-12 TAHUN

(Muhammad Audriel Rayhan)

ABSTRAK

Kemampuan membaca merupakan ilmu yang penting dalam kehidupan
modern. Kurangnya kemampuan membaca seseorang dapat berpengaruh
besar mulai dari kesuksesan dalam karir hingga kehidupan sosial. Hal ini
lebih memprihatinkan terutama untuk anak dengan disleksia yang memiliki
kesulitan dalam membaca. Disleksia adalah gangguan saraf yang membuat
seseorang kesulitan melakukan proses decoding, biasanya dengan kata atau
huruf. Dari 50.000.000 anak di Indonesia, sekitar 10% nya memiliki disleksia,
sehingga permasalahan ini harus disorot agar memberikan anak disleksia
media pembelajaran yang dapat membantu mereka. Oleh karena itu,
perancangan website latihan membaca untuk anak dengan disleksia akan
dibuat. Dengan mempraktikkan metode perancangan Design Thinking dan
melakukan wawancara ahli serta dewasa disleksia, informasi yang didapatkan
akan digunakan untuk merancang media yang memiliki visual adaptif dan
metode pembelajaran sesuai dengan kebutuhan anak. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa anak dengan disleksia lebih menerima pembelajaran
dengan baik ketika media belajar menggunakan metode multisensori, yaitu
dengan menggunakan indra pendengaran, pengelihatan, dan motorik serta
dibantu dengan pengaturan visual seperti penggunaan warna pastel yang
terang, ukuran huruf, dan penggunaan typeface sans serif.

Kata kunci: Disleksia, Membaca, Perancangan
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Website Design about Learning to Read

for Dyslexic Children Ages 8-12

(Muhammad Audriel Rayhan)

ABSTRACT (English)

The ability to read is an important knowledge in modern life. A person's lack
of reading ability can have a big impact on everything from career success to
social life. This is more concerning, especially for children with dyslexia who
have difficulty reading. Dyslexia is a neurological disorder that makes it
difficult for a person to carry out the decoding process, usually with words
or letters. Of the 50,000,000 children in Indonesia, around 10% have
dyslexia, so this problem must be understood in order to provide learning
media for dyslexic children that can make it easier for them to learn.
Therefore, an interactive website about learning to read will be designed for
dyslexic children. By applying Design Thinking methods and conducting
interviews with experts and adults with dyslexia, the information gathered
will be used to design media with adaptive visuals and learning methods
tailored to the needs of children. The research results show that children with
dyslexia respond better to learning when the educational media employs
multisensory methods, which involve the senses of hearing, sight, and motor
skills, along with visual adjustments such as the use of bright pastel colors,
font size, and sans-serif typefaces.

Keywords: Dyslexia, Reading, Design
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