PERANCANGAN BISNIS APLIKASI PENCARI KERJA

PARUH WAKTU BERNAMA 1I-JOB

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

Tugas Akhir Skripsi

Edrick Fendi Tanadi
00000050940

PROGRAM STUDI MANAJEMEN FAKULTAS BISNIS
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2023/2024



PERANCANGAN BISNIS APLIKASI PENCARI KERJA

PARUH WAKTU BERNAMA 1I-JOB

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

Tugas Akhir Skripsi

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh

Gelar Sarjana Ekonomi (S.E.)

Edrick Fendi Tanadi

00000050940

PROGRAM STUDI MANAJEMEN FAKULTAS BISNIS
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2023/2024

i
Perancangan Bisnis Aplikasi..., Edrick Fendi Tanadi, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Dengan ini saya,

Nama : Edrick Fendi Tanadi
NIM 00000050940
Program studi : Manajemen

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Tesis/Skripsi/Tugas Akhir/Laporan
Magang/MBKM saya yang berjudul: “PERANCANGAN BISNIS APLIKASI
PENCARI KERJA PARUH WAKTU BERNAMA I-JOB” merupakan hasil
karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula dituliskan oleh
orang lain; Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah saya cantumkan

dan nyatakan dengan benar pada bagian Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam
pelaksanaan skripsi maupun dalam penulisan laporan karya ilmiah, saya bersedia
menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia
menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak plagiarisme
ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab Universitas

Multimedia Nusantara.

Tangerang, 4 Desember 2023

|

=] %ﬂ.
{ R: METERA|

(Edrick Fendi Tanadi)

il
Perancangan Bisnis Aplikasi..., Edrick Fendi Tanadi, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN

Tugas Akhir Skripsi dengan judul

PERANCANGAN BISNIS APLIKASI PENCARI KERJA PARUH WAKTU
BERNAMA I-JOB

Oleh
Nama : Edrick Fendi Tanadi
NIM 00000050940
Program Studi : Manajemen
Fakultas : Bisnis

Telah disetujui untuk diajukan pada

Sidang Ujian Tugas Akhir Skripsi Universitas Multimedia Nusantara

Tangerang, 4 Desember 2023

Pembimbing

Putu Yani Pratiwi, S.T., M.M.
0314018302

Ketua Program Studi Manajemen

N

i S

Purnamaningsih, S.E., M.S.M
0323047801

il
Perancangan Bisnis Aplikasi..., Edrick Fendi Tanadi, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir Skripsi dengan judul

PERANCANGAN BISNIS APLIKASI PENCARI KERJA PARUH WAKTU
BERNAMA I-JOB

Oleh
Nama : Edrick Fendi Tanadi
NIM 00000050940
Program Studi : Manajemen
Fakultas : Bisnis

Telah diujikan pada hari Jumat, 8 Desember 2023
Pukul 08.00 s.d 10.00 dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Ketua Sidang Penguji
| e
Nosica Rizkalla, S.E., M.Sc. Dr. Hendy Tannady, S.T., M.T.,
0320089001 M.M., M.B.A.
Pembimbing 0318038702

Putu Yani Pratiwi, S.T., M.M.
0314018302

Ketua Program Studi Manajemen

iz
ving
Purnamaningsih, S.E., M.S.M
0323047801
v
Perancangan Bisnis Aplikasi..., Edrick Fendi Tanadi, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH MAHASISWA

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Edrick Fendi Tanadi

NIM 00000050940

Program Studi : Manajemen

Jenjang : S1

Judul Karya Ilmiah : PERANCANGAN BISNIS APLIKASI

PENCARI KERJA PARUH WAKTU
BERNAMA I-JOB

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia:

o Memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia Nusantara
untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya di repositori Knowledge
Center, sehingga dapat diakses oleh Civitas Akademika/Publik. Saya
menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya buat tidak mengandung data
yang bersifat konfidensial dan saya juga tidak akan mencabut kembali izin
yang telah saya berikan dengan alasan apapun.

Saya tidak bersedia, dikarenakan:

o Dalam proses pengajuan untuk diterbitkan ke jurnal/’konferensi

nasional/internasional (dibuktikan dengan letter of acceptance)*+.

Tangerang, 4 Desember.2023

(Edrick Fendi Tanadi)

** Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/HKI selama 6 bulan kedepan, saya bersedia mengizinkan penuh
karya ilmiah saya untuk diunggah ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN.

A\
Perancangan Bisnis Aplikasi..., Edrick Fendi Tanadi, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji dan syukur kepada Tuhan Yesus Kristus yang
maha Esa atas setiap kasih karunia-Nya yang telah diberikan sehingga penulis dapat
menyelesaikan tugas akhir skripsi ini tepat waktu dengan segala hasil yang
diperoleh atas kerja keras bersama dengan team dan diberi judul “Perancangan
Bisnis Aplikasi Pencari Kerja Paruh Waktu Bernama I-Job”.

Penulis bersama dengan team tertarik dengan ranah bisnis pada bidang
pengelolaan sumber daya manusia dikarenakan pengalaman pribadi setiap
anggotanya yang cukup bersinggungan dan sering dialami sebagai seorang
mahasiswa. Topik atau permasalahan bisnis yang diangkat oleh I-Job sendiri juga
menjadi penting dan perlu dibenahi mengingat perkembangan globalisasi yang
pesat sehingga perlu diiringi dengan sumber daya dan sistem pengelolaan yang
sepadan terutama dalam hal pengelolaan karyawan pada lini UMKM Indonesia.
Sehingga, I-Job hadir sebagai solusi praktis dalam bentuk aplikasi yang dapat
menyelesaikan kedua keresahan yang muncul dari sisi mahasiswa maupun pemilik
UMKM di Indonesia

Selama perjalanan dalam membuat dan menyusun tugas akhir skripsi ini
sendiri tentunya banyak pihak yang terlibat dan memberikan dukungan hingga
bantuan dalam penyelesaian laporan ini. Maka dari itu, penulis ingin mengucapkan
terima kasih kepada :

1. Dr. Ninok Leksono, M.A., selaku Rektor Universitas Multimedia
Nusantara.

2. Ibu Ika Yanuarti S.E., M.S.F., selaku Dekan Fakultas Universitas
Multimedia Nusantara.

3. Ibu Purnamaningsih, S.E., M.S.M., selaku Ketua Program Studi
Universitas Multimedia Nusantara.

4. Putu Yani Pratiwi, S.T., M.M., sebagai Pembimbing pertama yang telah
memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya tugas

akhir ini.

vi
Perancangan Bisnis Aplikasi..., Edrick Fendi Tanadi, Universitas Multimedia Nusantara



5. Andrew Henderson, S.M., sebagai Pembimbing Lapangan yang telah
memberikan bimbingan, arahan, fasilitas, dan motivasi atas terselesainya
tugas akhir ini.

6. Kepada Skystar Ventures yang bersedia menaungi team [-Job serta
memberikan bimbingan dan berbagai fasilitas dalam proses
pengembangan bisnis yang telah dirancang.

7. Team I-Job yang terdiri dari Filbert Kenneth Vincentius, Adi Putra Candra
Wijaya, Calvin, Angela, Owen Francois, serta Edrick Fendi Tanadi
sebagai kolega serta rekan seperjuangan dalam membentuk dan
membangun bisnis [-Job sehingga dapat dikelola dengan baik dan
mencapai titik sekarang ini.

8. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan
moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

9. Felicea sebagai kekasih penulis yang telah membantu, memberi arahan,
serta memberikan motivasi dalam proses penyelesaian tugas akhir ini.

10. Teman — teman terdekat yang telah membantu dan memberikan motivasi
untuk menyelesaikan tugas akhir ini.

11. Aland Sidhuarta, sebagai mentor yang telah memberikan arahan dan
bimbingan bagaimana seharusnya I-Job berjalan.

Semoga tugas akhir skripsi ini dapat merepresentasikan hasil kerja keras

penulis bersama dengan team selama proses pembangunan bisnis berjalan sehingga

dapat memberikan dampak positif kepada setiap orang yang terlibat.

Tangerang, 4 Desember 2023

Edrick Fendi Tanadi

vii
Perancangan Bisnis Aplikasi..., Edrick Fendi Tanadi, Universitas Multimedia Nusantara



PERANCANGAN BISNIS APLIKASI PENCARI KERJA
PARUH WAKTU BERNAMA 1I-JOB

Calvin

ABSTRAK

Aplikasi I-Job adalah platform inovatif yang memfasilitasi pertemuan antara
pencari kerja paruh waktu dan pebisnis yang membutuhkan tenaga kerja
fleksibel. Dengan fokus pada pengelolaan jadwal, I-Job memberikan solusi
bagi mahasiswa dan individu lainnya yang mencari pekerjaan sesuai dengan
ketersediaan waktu mereka. Penulis mengembangkan aplikasi ini sebagai
respons terhadap kesulitan pribadi dalam mencari pekerjaan paruh waktu
selama masa perkuliahan. I-Job bukan hanya alat pencarian pekerja, tetapi
juga menyediakan fitur pengelolaan karyawan untuk memudahkan bisnis
dalam pengaturan jadwal. Aplikasi ini dirancang untuk memberikan solusi
efektif dan efisien, menghubungkan dua segmen pasar utama, yaitu pemilik

bisnis dan pencari kerja, terutama mahasiswa.

Kata kunci: Aplikasi I-Job, Pencari Kerja Paruh Waktu, Pengelolaan Jadwal,
Mahasiswa, Pemilik Bisnis
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BUSINESS DESIGN OF A PART-TIME JOB SEARCH
APPLICATION NAMED 1I-JOB

Calvin

ABSTRACT (English)

I-Job application is an innovative platform that facilitates the connection
between part-time job seekers and businesses in need of flexible workforce.
With a focus on schedule management, I-Job provides a solution for students
and individuals seeking employment according to their availability. The
author developed this application in response to personal difficulties in
finding part-time work during the academic years. I-Job is not only a job
search tool but also offers employee management features to ease businesses
in scheduling. The application is designed to provide an effective and efficient
solution, connecting two main market segments, business owners, and job

seekers, especially students.

Keywords.: [-Job Application, Part-time Job Seekers, Schedule
Management, Students, Business Owners
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