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PERANCANGAN ULANG IDENTITAS VISUAL UMKM UIH  

(UNTUK INDONESIA HIJAU) 

 (Raisyah Raihan) 

ABSTRAK 

Untuk Indonesia Hijau (UIH) merupakan salah satu UMKM yang berdiri 
sejak tahun 2010 dengan memasarkan bahan baku dan produk olahan cokelat. 
UIH mempunyai unit pengolahan biji kakao yang berada di Polman Sulawesi 
Barat. UIH bahkan pernah mendapatkan penghargaan apresiasi dari Bank 
Indonesia sebagai UMKM orientasi ekspor binaan terbaik provinsi Sulawesi 
Barat di tahun 2023. Tetapi, UIH sayangnya belum mempunyai identitas 
visual yang dapat merepresentasikan produk yang dijualnya karena adanya 
perunahan citra lama dengan citra baru. Hal ini menghambat UIH karena 
tidak dapat menjalankan misinya untuk memperluas target pasar. 
Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan dua metode yaitu 
kualitatif dan kuantitatif yang meliputi wawancara, observasi, studi eksisting, 
studi referensi, dan kuesioner. Metode perancangan yang dijalankan 
berdasarkan teori Wheeler ada lima tahapan, yaitu conducting research, 
clarifying strategy, designing identity, creating touchpoints, dan managing 
assets. Perubahan identitas visual dengan citra baru merupakan solusi yang 
tepat untuk UIH. Dengan buku pedoman GSM sebagai media utama. 
 
Kata kunci: identitas visual, UIH (Untuk Indonesia Hijau), branding 
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REDESIGNING VISUAL IDENTITY FOR UIH  

(UNTUK INDONESIA HIJAU) 

 (Raisyah Raihan) 

ABSTRACT (English) 

Untuk Indonesia Hijau (UIH) is one of the MSMEs that was founded in 2010 
by marketing raw materials and processed chocolate products. UIH has a 
cocoa bean processing unit located in Polman, West Sulawesi. UIH has even 
received an appreciation award from Bank Indonesia as the best export-
oriented MSME in the province of West Sulawesi in 2023. However, 
unfortunately UIH does not yet have a visual identity that can represent the 
products it sells due to the change of its old image with a new image. This 
hampers UIH because it cannot carry out its mission to expand its target 
market. Data collection was carried out using two methods, namely 
qualitative and quantitative which included interviews, observation, existing 
studies, reference studies, and questionnaires. The design method used based 
on Wheeler's theory has five stages, namely conducting research, clarifying 
strategy, designing identity, creating touchpoints, and managing assets. 
Changing the visual identity with a new image is the right solution for UIH. 
With GSM as the main media.  
 
Keywords: Visual identity, UIH (Untuk Indonesia Hijau), branding 
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