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ANALISIS SIMBOL VISUALISASI TOKOH JOI DALAM 

FILM BLADE RUNNER 2O49 

 Audie Adia 

ABSTRAK 

 
Manusia melakukan komunikasi dalam banyak bentuk seperti cerita, budaya, 
kesenian, dan juga film. Desain tokoh dalam film merupakan salah satu aspek yang 
paling penting untuk menyampaikan kesan, begitu juga komunikasi. Dalam konteks 
seni, komunikasi sering disampaikan dalam bentuk simbol, melalui aspek-aspek 
visualnya. Pada penelitian ini penulis ingin menganalisis simbol-simbol yang ada 
dalam visualisasi tokoh JOI. Penulis menggunakan pendekatan analisis kualitatif, 
dalam proses ini penulis mengobservasi film Blade Runner 2049 kemudian 
mengkategorikan elemen-elemen desain menggunakan teori desain tokoh, setelah 
itu data ini dibaca secara konotatif menggunakan teori semiotika Roland Barthes 
dengan menggunakan Analisa dramaturgy sebagai konteks pembanding semiotika. 
Penulis menemukan bahwa visualisasi tokoh JOI memiliki simbol yang 
menggambarkan dramaturgi perubahan tokoh K.  
 

Kata kunci: simbol, desain tokoh, semiotika, konotatif, dramaturgi 
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SYMBOL ANALYSIS OF JOI’S CHARACTER VISUALIZATION 

FROM BLADE RUNNER 2049 

 Audie Adia 
 

ABSTRACT (English) 

There are many ways human communicate with others, such as telling stories, 
culture, art, and film. In film, character design is one of the most crucial aspect to 
communicate and create an impression. In the context of art, communication often 
delivered in symbols through the visual aspect. Through this research, the author 
intend to analyse symbols of JOI’s character visualization. The author employed a 
qualitative research method in which the author observe the film, then classified 
the visual data with character design theory, and then read the symbols 
connotatively with Roland Barthes’s Semiotic theory with data from dramaturgy 
for context of reading. The author finds that the visualization of JOI symbolize the 
change in K’s dramaturgy. 
 

Keywords: symbol, character design, semiotic, connotative, dramaturgy 
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