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PERANCANGAN MOBILE SITE MENGENAI HEPATITIS 

AKUT KEPADA ORANG TUA USIA 26–35 TAHUN DI 

JAKARTA 

 

Dickson 

 

ABSTRAK 

 

Penyakit hepatitis akut misterius merupakan jenis penyakit yang masih belum 

diketahui penyebabnya secara pasti. Berdasarkan hasil pendataan Global Burden 

of Disease (GBD) Indonesia memakan korban jiwa terbesar di ASEAN. Penyakit 

hepatitis akut misterius memiliki gejala seperti mual muntah dan juga diare. 

Namun, gejala tersebut sering diartikan sebagai penyakit ringan biasa. Sehungga 

menyebabkan salah diagnosa yang mengakibatkan korban jiwa. Disisi lain, 

informasi tentang hepatitis akut misterius masih terpecah dan belum memiliki 

sumber informasi terpadu. Oleh karena itu diperlukan sebuah media informasi. 

Dalam perancangan ini menggunakan metodologi perancangan Design Thinking 

(2018), metode yang dilakukan adalah wawancara, penyebaran kuesioner, studi 

eksisting, dan studi referensi. Hasil media informasi yang adalah mobile site. 

Setelah melakukan prototype dan alpha dan beta test didapatkan bahwa mobile 

site sudah memberikan informasi yang terpadu. Namun, masih terdapat 

kekurangan dalam penyusunan informasi tentang hepatitis akut misterius. 

 

Kata kunci: Hepatitis Akut Misterius, Media Informasi  
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MOBILE SITE ABOUT MYSTERIOUS ACUTE HEPATITIS 

DISEASE FOR PARENT AGED 26-35 YEARS OLD IN JAKARTA 

 

Dickson 

ABSTRACT  

 

Mysterious acute hepatitis is categorized as an unknown disease whose exact 

cause is still unknown as well.  Based on the Global Burden of Disease (GBD) 

data, Indonesia holds the highest number of fatalities in ASEAN due to this 

disease. Mysterious acute hepatitis has several symptoms such as nausea, 

vomiting, and diarrhea. However, these symptoms are often mistaken for common 

mild illnesses, leading to misdiagnosis and resulting in fatalities. Therefore, it is 

necessary to provide an information platform that provides. The output of the 

media is a mobile site. Therefore, an information media is needed. In this design 

using the Design Thinking (2018) design methodology, the methods carried out 

are interviews, distributing questionnaires, existing studies, and reference studies. 

After proceed to have an alpha and beta test. The result states that this mobile site 

has given enough useful information. In this study, the methods include interviews, 

sharing questionnaires, existing studies, and also reference research. 

 

 Keywords : Mysterious Acute Hepatitis, Information Media 
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