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PENGGUNAAN ELEMEN DIALOG PADA GENRE KOMEDI

DALAM FILM SWIPE KANAN

Nathan Alvinson

ABSTRAK

Media sosial adalah salah satu cara mendapatkan suatu hiburan dengan mudah
dan dapat dilakukan di mana pun. Dengan mengunduh suatu aplikasi, kita dapat
menggunakan aplikasi tersebut untuk berkomunikasi dengan siapapun dan
kapanpun. Salah satu aplikasi yang digunakan untuk berkomunikasi tersebut yaitu
aplikasi mencari jodoh atau dating apps. Meski kehadiran media sosial saat ini
dapat mempermudah kehidupan masyarakat dalam hal berkomunikasi, namun,
tidak memungkinkan bahwa terdapat hal negatif dari sisi lainnya. Salah satu hal
negatif dari media sosial adalah dampak dari penyalahgunaan media sosial
tersebut, yaitu kasus penipuan, pelecehan seksual, bahkan pembunuhan. Melalui
kasus tersebut, penulis ingin mengangkat isu tentang penyalahgunaan media sosial
dalam karya film pendek. Namun, untuk memberikan sentuhan lelucon pada film
dengan genre drama ini, penyajian film ini akan dibalut oleh unsur komedi.
Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan elemen-elemen dialog yang terdiri dari
Conflict, Twist, dan Endpoint pada genre komedi film Swipe Kanan. Penulis
menggunakan unsur komedi dari Kaplan dan Helitzer yaitu element of surprise
dan superioritas sebagai teori pendukung yang dapat menggambarkan situasi
yang diinginkan. Metode penelitian yang digunakan oleh penulis adalah studi
literatur dari jurnal dan buku. Pada penelitian ini, penulis mengambil kesimpulan
bahwa unsur komedi dapat diterapkan dalam elemen elemen dialog untuk
membangun komedi dalam sebuah adegan.

Kata kunci: Komedi, Dialog, Media Sosial, Dating Apps
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USE OF DIALOGUE ELEMENTS IN THE COMEDY GENRE IN

THE FILM SWIPE RIGHT

Nathan Alvinson

ABSTRACT

Social media is one way to get entertainment easily and can be done anywhere. By
downloading an application, we can use the application to communicate with
anyone at any time. One of the applications used to communicate is dating
applications. Even though the presence of social media today can make people's
lives easier in terms of communication, it is impossible for there to be negative
things from other sides. One of the negative things about social media is the
impact of misuse of social media, namely cases of fraud, sexual harassment, and
even murder. Through this case, the author wants to raise the issue of misuse of
social media in short films. However, to give a touch of humor to this drama genre
film, the presentation of this film will be covered with comedy elements. This
research aims to apply dialogue elements consisting of Conflict, Twist, and
Endpoint in the comedy genre of the film Swipe Kanan. The author uses comedy
elements from Kaplan and Helitzer, namely elements of surprise and superiority
as supporting theories that can describe the desired situation. The research
method used by the author is literature study from journals and books. In this
research, the author came to the conclusion that comedy elements can be applied
in dialogue elements to build comedy in a scene.

Keywords: Comedy, Dialog, Social Media, Dating Apps
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