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WEBSITE 

ABSTRAK 
 

  Peternakan kambing adalah salah satu jenis peternakan yang 

mungkin memiliki kesempatan besar untuk memperoleh sebuah keuntungan 

karena besarnya konsumsi daging kambing di masyarakat dan menjadi salah 

satu kekuatan pangan nasional. Untuk meningkatkan pengembangan 

peternakan kambing maka diperlukan pengelolaan peternakan kambing 

yang baik dan benar agar mendapatkan hasil yang terbaik dan memberikan 

keuntungan pada para peternak. Tujuan penelitian ini tidak lain dan tidak 

bukan untuk merancang sebuah sistem untuk pengembangan dan 

pemantauan hewan ternak yaitu kambing dengan dapat melihat kondisi yang 

terdapat di dalam peternakan seperti keadaan pakan, suhu, kelembapan dan 

kondisi kesehatan hewan ternak, selain itu penulis merancang sistem 

pengendalian pakan peternakan menggunakan teknologi IoT dan Cloud 

Storage yang melibatkan beberapa perangkat IoT. Perangkat pintar yang 

akan dipakai berbagai macam, seperti kamera, sensor termal, lampu yang 

digunakan untuk penerangan kandang. Kemudian perangkat pintar tersebut 

dihubungkan dengan koneksi internet dan Wifi dan data yang diperoleh dari 

perangkat pintar akan diubah menjadi informasi yang nantinya dapat 

menampilkan data analisis mengenai perkembangan dan pengawasan hewan 

ternak. Hasil yang dikeluarkan pada perangkat IoT masih belum dikatakan 

berhasil karena terdapat beberapa kendala konektivitas antara modul dan 

mikrokontroler yang digunakan menyebabkan hasil mengalami freezing 

walaupun hasil suhu yang ditampilkan sesuai dengan harapan. 

 

Kata kunci: Ternak Kambing, Internet of Things, Cloud Storage 

 

 



 

 

viii 
Pembuatan Kandang Pintar ... , Dwinanda Hafid Wicaksana, Universitas Multimedia Nusantara 

  

 

PEMBUATAN KANDANG PINTAR PEMANTAUAN 

PETERNAKAN KAMBING MENGGUNAKAN IOT BERBASIS 

WEBSITE 
 

ABSTRACT 
 

Goat farming is one of the livestock sectors that holds significant potential 

for profit due to the high consumption of goat meat in society, thereby 

contributing to national food security. To enhance the development of goat 

farming, effective management practices are essential to achieve optimal 

results and provide benefits to farmers. The aim of this research is to design 

a system for the development and monitoring of livestock, specifically goats, 

by enabling observation of conditions within the farm such as feed status, 

temperature, humidity, and animal health conditions. Additionally, the 

author designs a feed control system for the farm using IoT technology and 

cloud storage, involving various smart devices such as cameras, thermal 

sensors, and lights for illuminating the barn. These smart devices are 

connected to the internet and WiFi, with data obtained from them 

transformed into information that can display analytical data on the 

progress and monitoring of livestock. However, the results produced by the 

IoT devices are not yet considered successful due to several connectivity 

issues between modules and microcontrollers, resulting in freezing, 

although the temperature readings displayed meet expectations. 

 

Keywords: Goat Farming, Internet of Things, Cloud Storage 
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