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PERANCANGAN MOBILE SITE UNTUK KAMPANYE 

MENGENAI PENCEGAHAN PNEUMONIA PADA BALITA 

UNTUK ORANG TUA 

 (Irene Janetta Hermawan) 

ABSTRAK 

Penyakit pneumonia merupakan jenis penyakit infeksi saluran pernafasan 
akut (ISPA), yang menyebabkan peradangan pada kantung udara di paru-
paru. Penyakit ini masih menjadi salah satu penyakit dengan angka kasus 
kematian balita tertinggi di dunia, termasuk di Indonesia. Selain itu, 
pneumonia sendiri dapat menyebabkan penurunan kualitas balita apabila 
penanganannya terlambat. Hal ini dapat terjadi karena masih minimnya 
kesadaran orang tua akan hal ini, sehingga mereka biasanya menganggap 
penyakit ini sebagai penyakit batuk pilek biasa yang tidak berbahaya. 
Terdapat banyak upaya pencegahan penyakit ini yang dapat mencegah dan 
menurunkan risiko dari penyakit yang masih belum dilakukan oleh orang 
tua, seperti pentingnya pemberian imunisasi lengkap dan menjaga perilaku 
hidup bersih dan sehat di lingkungan sehari-hari. Oleh karena itu, penulis 
membuat media persuasif berupa situs web seluler yang berisi tentang 
kampanye untuk melakukan pencegahan pneumonia, sebagai salah satu 
upaya yang dapat dilakukan untuk meningkatkan kesadaran orang tua 
mengenai pentingnya melakukan pencegahan pneumonia pada balita. Karya 
ini dibuat dengan menggunakan metodologi perancangan Design Thinking 
dan menggunakan model AISAS sebagai strategi kampanye, dengan 
melakukan wawancara dan survey sebagai instrumen pengumpulan data. 

 
Kata kunci: pneumonia, balita, orang tua, kampanye, mobile site 
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MOBILE SITE DESIGN FOR PREVENTING PNEUMONIA IN 

CHILDREN UNDER-FIVE CAMPAIGN FOR PARENTS  

 (Irene Janetta Hermawan) 

ABSTRACT (English) 

Pneumonia is one of acute respiratory infection disease that causes 
inflammation of the alveoli in lungs. This disease is still one of the diseases 
that has the highest mortality rate of children under-five all around the 
world, including Indonesia. Not only causing child’s mortality, pneumonia 
could also decrease children’s life quality, if not handled well. This 
situation could happen as the result of the lack of parent’s awareness about 
the disease, as they regard it as normal flu that causes no harm. This 
disease has lots of precaution that could prevent and reduce the risk of the 
disease itself, but haven’t been done by parents, such as the importance of 
immunization and healthy lifestyle behavior. Therefore, in this final project, 
mobile website for campaign about preventing pneumonia is made as a 
persuasive media that raises parent’s awareness on pneumonia in children 
under-five, particularly about the prevention. This project is made based on 
Design Thinking method and AISAS model for the campaign strategy, by 
doing interviews and surveys to collect data. 
 
Keywords: pneumonia, children, parents, campaign, mobile site 
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