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PERANCANGAN WEBSITE SANGGAR BATIK KEMBANG 

MAYANG 

 Nadzira Alexandra 

ABSTRAK 

Batik merupakan kain tradisional Indonesia yang ditetapkan sebagai warisan 
budaya dunia oleh UNESCO pada tanggal 2 Oktober 2009. Sebagai bentuk 
upaya untuk melestarikan batik, pengayaan pengetahuan tentang batik dapat 
dilakukan melalui pendidikan formal di sekolah maupun pendidikan non-
formal di sanggar. Sanggar Batik Kembang Mayang adalah sanggar seni 
tradisional yang diresmikan oleh Walikota Kota Tangerang, Arief 
Wismansyah di tahun 2018. Sanggar ini didirikan sebagai bentuk upaya 
pelestarian seni batik di Kecamatan Larangan. Sanggar ini memiliki 
keunggulan-keunggulan seperti anggota sanggar yang sudah tersertifikasi 
sebagai pembatik profesional dan memiliki motif-motif batik yang original. 
Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian oleh penulis adalah 
metode design thinking yang mana prototype akan dibuat dan diperbaiki 
secara terus menerus hingga prototype dapat menjadi solusi bagi 
permasalahan yang dihadapi. Berdasarkan data yang telah diperoleh dari 
penelitian kuantitatif, sebanyak 67% dari 115 responden di Kota Tangerang, 
Tangerang Selatan, dan Kabupaten Tangerang tidak mengetahui adanya 
Sanggar Batik Kembang Mayang, sehingga dibutuhkan adanya media 
promosi digital untuk meningkatkan awareness untuk target audiens. 
 
Kata kunci: Sanggar Batik Kembang Mayang, website 
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WEBSITE DESIGN OF SANGGAR BATIK KEMBANG MAYANG 

 Nadzira Alexandra 

ABSTRACT (English) 

Batik is a traditional Indonesian cloth which was designated as a world 
cultural heritage by the UNESCO on October 2nd in 2009. As a form of 
effort to preserve batik, the enrichment of knowledge about batik can be 
done through both formal education in school and/or non-formal education 
in sanggar (art studio). Sanggar Batik Kembang Mayang is a traditional art 
studio which was inaugurated by the Mayor of Tangerang, Arief 
Wismansyah in 2018. This traditional studio was established as a form of 
effort to preserve batik as a traditional art in Larangan Village. This 
traditional studio has certified professional batik creators as instructors and 
original batik motives. The design method used in the research is the design 
thinking method in which prototypes will be made continuously until the 
said prototype can become a solution to the problems encountered. Based 
on the data obtained using quantitative research method, 67% of 115 
respondents in Tangerang City, South Tangerang, and the Tangerang 
Regency were not aware of the existence of Sanggar Batik Kembang 
Mayang, which validate the reasons of why a digital promotional media is 
needed to increase awareness of the target audience. 
 
Keywords: Sanggar Batik Kembang Mayang, website 
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