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PERANCANGAN WEBSITE TENTANG SEJARAH KLUB 

SEPAKBOLA PERSIJA 

Rayhan Shiyasaleh 

ABSTRAK 

Persija, didirikan pada 28 November 19 oleh Soeri dan Aile dengan nama 
awal Voetballbond Indonesia Jacatra (VJI), awalnya merupakan wadah bagi 
klub sepak bola pada era tersebut. Nama VIJ kemudian berubah menjadi 
Persija pada tahun 1950 di bawah kepemimpinan Jusuf Jahja sebagai ketua. 
Persija juga turut serta dalam pembentukan Persatuan Sepak Bola Seluruh 
Indonesia (PSSI) pada 19 April 1930. Sebagai tim sepak bola Indonesia, 
Persija telah berhasil memenangkan kompetisi PSSI sebanyak 11 kali. 
Dengan sejarah panjangnya, Persija telah melahirkan pemain-pemain terbaik 
Indonesia mulai dari generasi Tan Liong Houw hingga generasi Bambang 
Pamungkas dan Ismed Sofyan. dari Persija memudar dan akan terlupakan 
dikarenakan minim informasi yang tersedia oleh beberapa media yang 
membahasnya, serta dari generasi selanjutnya akan mengalami kekurang 
informasi mengenai sejarah panjang yang sudah dibentuk oleh Persija, jika 
pada saat ini saja kurangnya orang  yang membahas sejarahnya. Perancangan 
website menjadi sebuah salah satu strategi, yang dimana penulis akan 
membuat website untuk memberi informasi seputar sejarah klub sepakbola 
Persija kepada target audience. 
 
 
Kata kunci: Persija, Sejarah , Website 
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WEBSITE DESIGN REGARDING THE HISTORY OF THE 

PERSIJA FOOTBALL CLUB 

Rayhan Shiyasaleh 

ABSTRACT (English) 

Persija, founded on November 28, 19 by Soeri and Aile under the initial name 
Voetballbond Indonesia Jacatra (VJI), initially served as a platform for 
football clubs during that era. The name VIJ later changed to Persija in 1950 
under the leadership of Jusuf Jahja as chairman. Persija also participated in 
the formation of the All-Indonesia Football Association (PSSI) on April 19, 
1930. As an Indonesian football team, Persija has successfully won the PSSI 
competition 11 times. With its long history, Persija has produced some of 
Indonesia's best players, from the generation of Tan Liong Houw to the 
generation of Bambang Pamungkas and Ismed Sofyan. However, the legacy 
of Persija is fading and may be forgotten due to the lack of information 
available from some media outlets discussing it, and future generations may 
experience a lack of information about the long history established by Persija, 
especially if there are currently few people discussing its history. Designing 
a website becomes one of the strategies, where the author will create a 
website to provide information about the history of the Persija football club 
to the target audience. 
 
Keywords: Persija, historical , Website 
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